UNIWERSYTET
WSB MERITO
SZCZECIN

Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu

Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Program studiow
Dla kierunku
,Informatyka”
Studia | Stopnia

licencjackie

Studia: stacjonarne/niestacjonarne
(wskazac¢ forme lub formy studiow)

Profil: praktyczny

(ogblnoakademicki / praktyczny)

Rok akademicki 2024/2025



l. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

nazwa kierunku studiow

INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia
(studia pierwszego stopnia / studia drugiego

stopnia / jednolite studia magisterskie)

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne/niestacjonarne

stacjonarne/niestacjonarne

Czas trwania studiow (w semestrach)

taczna liczba punktéw ECTS dla danej formy

studidow.

180

taczna liczba godzin okreslona w programie

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

studiow
3139 2717
Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat
Wymiar praktyk zawodowych. 960 godzin
Jezyk prowadzenia studidw polski
Rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2024




EFEKTY UCZENIA SIE

kod
uniwersalnej
. , . . . charakterystyki
symbol opis efektéw uczenia sie dla absolwenta studidw | stopnia na )
efektu kierunku Informatyka (studia licencjackie) pozpmu
drugiego dla
kwalifikacji na
poziomie VI
WIEDZA
Absolwent zna i rozumie:
Inf_I_WO01 w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu algorytmow, P6S_WG
struktur danych, inzynierii oprogramowania, jezykow
programowania
Inf_1_W02 w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu architektury P6S_WG
systemow komputerowych, systemdw operacyjnych, systeméw
baz danych i hurtowni danych, sieci komputerowych,
bezpieczenstwa systemow
Inf_| W03 metody oraz zastosowanie narzedzi wykorzystywanych przy P6S_WG
rozwigzywaniu zadan informatycznych
Inf_1I_WO04 w zaawansowanym stopniu zasady komunikacji cztowiek- P6S WG
komputer
Inf_1I_WO05 w stopniu podstawowym prawa patentowe, autorskie, o ochronie  [P6S_WK
danych osobowych oraz zagrozenia zwigzane z przestepczoscia
elektroniczng jak réwniez zapisy kodekséw etycznych
Inf_1I_WO06 metody i zastosowanie narzedzi pozwalajgcych opisywac procesyi |P6S_WG
zjawiska spoteczne oraz gospodarcze
Inf_I_WO07 podstawowe zasady organizowania i rozwoju form indywidualnej P6S_WK
przedsiebiorczosci
Inf_I_WO08 podstawowe koncepcje dotyczace opisu i wyjasniania P6S_WG
rzeczywistos$ci ekonomicznej
Inf_I_WQ09 metody matematyczne i statystyczne wykorzystywane w P6S_WG
informatyce
Inf_I_W10 zasady etyki w biznesie P6S_WK
Inf_ 1| W11 ogdlne zagadnienia nt algorytmdw i ich oceny ztozonosci, P6S WG
paradygmatow programowania, podstawowych narzedzi
informatycznych
Inf_ 1 W12 standardy i normy stosowane w procesie tworzenia P6S_WG
oprogramowania
Inf_ 1 W13 w stopniu zaawansowanym zagadnienia w zakresie pozyskiwania, |P6S_WG
przechowywania i przetwarzania danych multimedialnych
UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:
Inf_1_UO01 pozyskiwac i integrowac informacje z literatury oraz innych zrédet, |P6S_UU

dokonywad ich oceny oraz krytycznej analizy.




Inf_I_U02

porozumiewac sie w srodowisku zawodowym jezykiem ojczystym i
iezykiem angielskim, na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego, uzywajac specjalistycznej terminologii
oraz wykorzystujgc zaawansowane narzedzia informatyczne do
komunikacji

P6S_UK

Inf_I_UO3

programowac aplikacje uzytkowe, formutowac algorytmy,
dokonywad wtasciwego doboru jezyka programowania,
projektowac graficznie interfejs uzytkownika, dokumentowac i
systematycznie testowac wytwarzane oprogramowanie,
programowac aplikacje WWW

P6S_UW

Inf_I_U04

projektowac relacyjne bazy danych, przetwarzac i analizowa¢ dane
zgromadzone w bazach danych, programowac aplikacje
korzystajace z baz danych

P6S_UW

Inf_l_U05

montowac i dokonywac obrdébki danych multimedialnych oraz
wykorzystywac je w aplikacjach uzytkowych

P6S_UW

Inf_I_UO6

wykonywac typowe zadania zwigzane z utrzymaniem systeméw
komputerowych, sieci komputerowych, zapewnianiem
bezpieczenstwa systemow

P6S_UW

Inf_I_UO7

przygotowac i wygtosi¢ wystgpienie publiczne w jezyku polskim i
iezyku angielskim, dotyczgcej zagadnien z zakresu informatyki, z
wykorzystaniem wiedzy zawodowej, terminologii fachowej oraz
informacji pochodzacych z réznych zrédet

P6S_UK

Inf_I_UO8

przygotowac opracowanie probleméw, takze nietypowych oraz
ztozonych, dla informatyki z wykorzystaniem wybranej literatury
przedmiotu i innych udokumentowanych zrédet informacji oraz
baz danych lub informacji w jezyku polskim i jezyku angielskim

P6S_UW
P6S_UK

Inf_I_U09

planowac i przeprowadzad eksperymenty obliczeniowe oraz
symulacje komputerowe, z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac
wnioski

P6S_UW

Inf_I_U10

wykorzystywaé do formutowania i rozwigzywania problemoéw
informatycznych, takze ztozonych i nietypowych, wtasciwe metody
analityczne, symulacyjne oraz eksperymentalne

P6S_UW

Inf_I_U11

przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych
dostrzegac ich aspekty ekonomiczne, prawne i inne zwigzane ze
Srodowiskiem, w ktdrym wdraza sie te zadania

P6S_UW

Inf_I_U12

pracowac w Srodowisku przemystowym stosujgc zasady
bezpieczenstwa zwigzane z tg praca

P6S_UW

Inf_I_U13

dokonac wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan
inzynierskich

P6S_UW

Inf_I_U14

w typowym zakresie technicznym obstugiwac systemy
informatyczne dziatajgce w przedsiebiorstwach

P6S_UW

Inf_I_U15

rozwigzywac typowe problemy informatyczne pojawiajgce sie w
przedsiebiorstwach

P6S_UW

Inf_I_U16

wykorzystywaé normy zwigzane z tworzeniem oprogramowania

P6S_UW

Inf_I_U17

doskonalic sie przez cate zycie, poprzez planowanie i realizowanie
pozyskiwania nowej wiedzy i umiejetnosci

P6S_UU

Inf_I_U18

pracowac i wspétdziata¢ w réznych grupach spotecznych i w

roznych rolach

P6S_UO




Inf_|_U19 wybieraé priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub  |P6S_UO
innych celu badz zadania

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Absolwent jest gotow do:
Inf_|_KO1 uznania koniecznosci uczenia sie przez cate zycie oraz krytycznej P6S_KK
oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci
Inf_|_KO2 identyfikowania i rozstrzygania dylematéw zwigzanych z P6S_KR
wykonywaniem zawodu
Inf_|_KO3 myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy, takze poprzez P6S_KO
inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego
Inf_1_KO4 uznania skutkéw pozatechnicznych swojej dziatalnosci P6S_KO
Inf_I_KO5 odpowiedzialnego postepowania, poprzez propagowanie i P6S_KR

przestrzeganie zasad etyki zawodowej

Inf_1_KO6 komunikatywnego przedstawiania i wyjasniania osiggnieé P6S_KR
informatyki szerokiemu gronu odbiorcow.

lIl.  ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC NIEZLAEZNIE OD FORMY PROWADZENIA
WRAZ Z PRZYPISANIEM DO NICH EFEKTOW UCZEANI SIE | TRESCI
PROGRAMOWYCH ZAPEWNIAJACYCH UZYSKANIE EFEKTOW

A) PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD
FORMY ICH PROWADZENIA




SYMBOL

PRZEDMIOT

Inf_I_WO02

Inf_I_Wo1

Inf_I_WO03

Inf_I_WO04

Inf_I_WO05

Inf_I_WO06

Inf_I_WO07

Inf_I_WO08

Inf_I_WO09

Inf_I_W10

Inf_I_W11

Inf_I_W12

Inf_I_W13

Inf_I_U01

Inf_I_U02

Inf_I_U03

Inf_I_U04

Inf_I_U05

Inf_I_U06

Inf_I_U07

Inf_I_U08

Inf_I_U09

Inf_I_U10

Inf_l_U11

Inf_l_U12

Inf_I_U13

Inf_I_U14

Inf_I_U15

Inf_l_U16

Inf_l_U17

Inf_l_U18

Inf_l_U19

Inf_l_KO01

Inf_l_K02

Inf_l_KO03

Inf_I_K04

Inf_I_KO05

Inf_l_KO06

Technologia informatyczna

>

>

>

Podstawy Programowania

Algorytmy i Stuktury Danych

X [ X<

x| X<

>

Uktady logiczne

X [ X

X [ X

X[ X[ XX

Matematyka |

BHP

Matematyka Il

Podstawy Zarzadzania

Matematyka Dyskretna

Metody Numeryczne

Programowanie Obiektowe

>

>

Systemy Operacyjne

Ochrona Wtasnosci Intelektualnej

Podstawy Komunikacji

Rachunek Prawdopodobienstwa z
elementami statystyki

Architektura Komputeréw i Sieci

Bazy Danych 1

Metody Efektywnego Uczenia sie

Jezyk Obcy

Wprowadzenie na Rynek Pracy

Wstep do sztucznej Inteligencji

Projektowanie Interfejséw
Uzytkownika

Wprowadzenie do pracy dyplomowe;j

Ochrona Intereséw Konsumenta

Projektowanie Systemoéw
Informatycznych

Jezyk Obcy Branzowy

Ekologia —j. Ang.

Podstawy Ochrony Informacji

Seminarium Dyplomowe

Praktyka Zawodowa




SYMBOL

PRZEDMIOT

Inf_I_W01

Inf_I_WO02

Inf_I_WO03

Inf_I_WO04

Inf_I_WO05

Inf_I_WO06

Inf_I_WO07

Inf_I_WO08

Inf_I_WO09

Inf_I_W10

Inf_I_W11

Inf_I_W12

Inf_I_W13

Inf_I_U01

Inf_I_U02

Inf_I_U03

Inf_I_U04

Inf_I_U05

Inf_I_U06

Inf_I_U07

Inf_I_U08

Inf_I_U09

Inf_I_U10

Inf_l_U11

Inf_l_U12

Inf_I_U13

Inf_I_U14

Inf_I_U15

Inf_l_U16

Inf_l_U17

Inf_l_U18

Inf_l_U19

Inf_l_KO01

Inf_l_K02

Inf_l_KO03

Inf_I_K04

Inf_I_KO05

Inf_l_KO06

Wychowanie fizyczne

>

Gry komputerowe 1

Przetwarzanie obrazow

X [ X<

>

Sztuczna Inteligencja w grach
komputerowych

Gry komputerowe 2

Kompresja multimediéw

Zaawansowane przetwarzanie
obrazéw

Interaktywne systemy multimedialne

Przetwarzanine sygnatow
akustycznych

X |[X| X [X|[X]| X | X|[X

>

X | X[ X |X[X]| X [X|[X

Projektowanie i administracja baz
danych

Big Data i analiza danych

Narzedzia Big Data

Jezyki zapytan do baz danych

Hurtownie danych

Przetwarzanie strumieniowe danych

Metody uczenia maszynowego w Big
Data

Data mining

Analiza zagrozen

Ochrona sieci komputerowych

Kryptografia

Testy penetracyjne

Prawo i etyka w cyberbezpieczenstwie

Bezpieczenstwo aplikacji webowych

Bezpieczenstwo w chmurze

Kryptoanaliza

X |IX |X | X |X [X [X [X [X] X [X|X|X]|X

X | X [X | X [X | X [X |X

X | X [X | X [X | X [X |X

X | X [X | X [X | X [X |X

X [ X [ X | X |X [X [X |X | X]|] X |X

X | X [X | X [X | X [X |X

X | X [X | X [X | X [X |X

X [X [ X | X | X [X [X |X | X]| X |X

Modelowanie biznesowe

Metodyki Agile i Scrum

Zarzadzanie projektami IT

X X [ X [X [X |X |X [X [X |[X|X|X|] X |X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X|X

X O[X [X [X [X | X | X |X |X|X|X|X|[ X | X[X[X[X|[X]|] X

X [X X [X | X [X | X [X |X [X|X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X|X

X O [X [X [X [X | X |X |X |X|X |X|X|[ X |X[X[X[X|[X]|] X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X|X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X|X

X |IX [ X [X [X |X |X [X [X |X|X|X

X [X X |[X X [X [X [X [X¥|X|X|[X]| X [X|X|X|X|X]| X

X [X |X [X | X [X | X [X |X [X |X

X [X | X [X | X [X | X [X |X [X |X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X |X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X |X

X [X |[X [X | X [X | X [X |X [X |X
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Projekt zespotowy X[ x| x| x| x|x|x]|x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | x
Zarzadzanie jakoscig w projektach
informatycznych X[ x| x| x| x| x|x]|x X | x| x X X | x X X | x| x X | x| x X | x
Architektura systemow IT X
Zarzadzanie ryzykiem w projektach
informatycznych X X | x| x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | x
Bezpieczenstwo informatyczne X X | x| x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | X
Modelowanie proceséw biznesowych
Architektura systemoéw
informatycznych X[ x| x| x| x|x|x]|x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | x
Inzynieria oprogramowania X | X | x| x| x| x]|x|x X | x| X X X | X X X X | x| x X | x| x X | x
Testowanie oprogramowania
Analiza i projektowanie proceséw
biznesowych X[ x| x| x| x|x|x]|x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | x
Technologie Robotic Process
Automation 1 X[ x| x| x| x|x|x]|x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | x
Wspomaganie decyzji biznesowych
Technologie Robotic Process
Automation 2 X[ x| x| x| x|x|x]|x X | x| x X X | x X X X | x| x X | x| x X | x




IV. PROGRAM STUDIOW

W ramach studiéw | stopnia na kierunku Informatyka oferowane sg nastepujace specjalnosci:

o Architekt systemow IT i zarzagdzanie projektami IT
e Bazy danych i Big Data

e Bezpieczenistwo cybernetyczne

e Programowanie automatyzacji proceséw

e Multimedia i Grafika Komputerowa

A) PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSYCYPLIN NAUKOWYCH

L.p. Dyscypliny naukowe % PUNKTOW ECTS
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja 90
2. Matematyka 10

B) PODSTAWOWE WSKAZNIKI ECTS OKRESLONE DLA PROGRAMU STUDIOW

Nazwa wskaznika

Liczba punktéw
ECTS/Liczba godzin

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyskaé w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia

STUDIA STACJONARNE

97,6

STUDIA NIESTACJONARNE

75,6

taczna liczba punktéw  ECTS

ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

przyporzgdkowana zajeciom

STUDIA STACJONARE
112,1

STUDIA NIESTACJONARNE

98,7
taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w
przypadku kierunkow studiéow przyporzagdkowanych do dyscyplin w 6
ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne
taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 95
taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana praktykom 38

zawodowym




C) WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Praktyki zawodowe sg integralng czescig procesu dydaktycznego, co zgodnie z wymaganiami

programowymi dla studiéw | stopnia, jest odzwierciedleniem ich zawodowego charakteru. Zgodnie z

obowigzujgcym regulaminem studidow Wyzszej Szkoty Bankowej w Poznaniu, Wydziatu Ekonomicznego

w Szczecinie, praktyki zawodowe sg obowigzkowe (sg przedmiotem).

Wymiar praktyk zawodowych

Szczegbty zwigzane z odbywaniem praktyk okresla Dziekan Wydziatu. Dla kierunku Informatyka

| stopnia przewidziane sg nastepujace regulacje: student ma mozliwos$¢ realizacji praktyki w trakcie

catego przebiegu studidw, juz od pierwszego roku studidw. Od roku akademickiego 2019/20, zgodnie

z regulacjami ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce z dn. 20 lipca 2018, obowigzujgcy wymiar

godzin praktyk na studiach pierwszego stopnia wynosi: 6 miesiecy/24 tygodnie/960 godzin.

8)

9)

Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych

Biuro Karier i Praktyk (dalej: BKiP) jest organizatorem i koordynatorem praktyki zawodowej dla
studentdéw studiow i Il stopnia;

BKiP wspiera studenta i doradza w zakresie poszukiwania miejsca praktyk;

BKiP prowadzi monitoring realizowanych praktyk;

Student ma mozliwosé zorganizowania praktyki:

a) za posrednictwem BKiP,

b) samodzielnie.

Jezeli student chce zorganizowac praktyke za posrednictwem Biura Karier i Praktyk,
zobowigzany jest do:

a) wypetnienia deklaracji udostepnionej w Extranecie w wersji elektronicznej lub osobiscie
w Biurze Karier i Praktyk w wersji papierowej w terminie okres$lonym przez Biuro Karier i
Praktyk, nie pdzniej niz na 2 tygodnie przed terminem rozpoczecia praktyk,

b) dostarczenia do Biura Karier i Praktyk CV w wersji papierowej lub elektronicznej.

Jezeli student chce zorganizowac praktyke samodzielnie, zobowigzany jest do wypetnienia
deklaracji w wersji elektronicznej lub papierowej potwierdzonej przez praktykodawce w
terminie okreslonym przez Biuro Karier i Praktyk, jednak nie pdzZniej niz na 2 tygodnie przed
terminem rozpoczecia praktyk.

Miejsce odbywania praktyki zatwierdza opiekun merytoryczny praktyk wyznaczony przez
Dziekana Wydziatu. Opiekun merytoryczny w razie watpliwosci co do miejsca odbywania
praktyk przeprowadza szczegétowa rozmowe ze studentem i opiekunem wyznaczonym ze
strony firmy odnosnie kryteridow jakosciowych doboru miejsca odbywania praktyk przez
studenta oraz infrastruktury i wyposazenia miejsca odbywanych praktyk.

Po otrzymaniu przez studenta pozytywnej oceny dot. miejsca praktyki zawodowej przez
opiekuna merytorycznego, BKiP przygotowuje dokumentacje kierujgcg na praktyke zawodows.
Praktyka jest realizowana zgodnie z programem praktyk dla danego kierunku studidw.

10) Uczelnia nie pokrywa kosztow zwigzanych z praktykami (np. ubezpieczenie NNW, OC, dojazdu,

noclegu).

11) Student zobowigzany jest do rozliczenia praktyki zawodowej zgodnie z regulaminem praktyk w

ciggu dwdch tygodni od dnia zakonczenia praktyki zawodowej.

12) Dokumentacja z odbytej praktyki podlega ocenie formalnej przez BKiP oraz ocenie

merytorycznej przez opiekuna kierunku.



13) Opiekun merytoryczny praktyk na podstawie dzienniczka praktyk oraz oceny opiekuna praktyk

u praktykodawcy weryfikuje, czy student osiggnat zaktadane efekty uczenia sie i na tej
podstawie zalicza praktyke zawodowa.

14) Decyzje koricowq o zaliczeniu praktyki zawodowe]j podejmuje Dziekan Wydziatu.
15) Zaliczenie przez studenta praktyki w petnym wymiarze jest warunkiem dopuszczenia studenta

do egzaminu dyplomowego.

Zasady zaliczania praktyk na podstawie aktywnosci zawodowej i potwierdzonych efektéw uczenia sie.

1)

2)

3)

4)

5)

Na pisemny wniosek student moze ubiegac sie o cze$ciowe lub catkowite zaliczenie praktyk na
podstawie wykonywanej pracy zawodowej trwajgcej minimum:

a) 3 miesigce zatrudnienia (dotyczy studentdéw, ktérzy rozpoczeli studia do 30 wrzesnia
2019 r. oraz wszystkich studentéow studiow Il stopnia),

b) 6 miesiecy zatrudnienia (dotyczy studentow studidw | stopnia, ktérzy rozpoczeli studia
po 01 pazdziernika 2019 r.).

O wymiarze zaliczenia praktyk w catosci lub czesci na podstawie wykonywanej pracy
zawodowej decyduje Dziekan na podstawie ztozonej dokumentacji. Decyzja jest podejmowana
w przeciggu 2 tygodni od momentu ztozenia w BKiP kompletnej dokumentacji. Przy ustaleniu
zmniejszonego wymiaru praktyk brany jest pod uwage staz pracy oraz jej zgodnos$¢ z
kierunkiem studiéw lub specjalnoscia.

O zaliczenie praktyk moze ubiegac sie student, ktéry:

a) wykonuje lub wykonywat prace badz odbywat staz - w tym przypadku do wniosku
nalezy dotgczy¢ aktualne zaswiadczenie o zatrudnieniu lub swiadectwo pracy wraz z
zakresem obowigzkdw oraz z potwierdzeniem realizacji efektéw uczenia sie w
wykonywanej pracy zawodowe],

b) pracuje (wspdtpracuje) lub pracowat (wspdtpracowat) w ramach witasnej dziatalnosci
gospodarczej — w tym przypadku do wniosku nalezy dotgczy¢ zaswiadczenie o
prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej wraz z potwierdzeniem realizacji efektéw
uczenia sie w wykonywanej pracy zawodowej oraz aktualny wydruk Centralnej
Ewidencji Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej (CEIDG), Biuro Karier i Praktyk
umawia studenta na rozmowe z opiekunem merytorycznym praktyk w celu
potwierdzenia efektéw uczenia sie przez opiekuna merytorycznego. W trakcie
spotkania, opiekun merytoryczny wypetnia formularz w ktérym zatwierdza zaliczenie
praktyk i efektdw uczenia sie na podstawie rozmowy i dokumentacji przedstawione;j
przez studenta.

c) wykonuje lub wykonywat inne aktywnosci zawodowe - w tym przypadku do wniosku
nalezy dotgczy¢ dokument potwierdzajgcy aktywnos$¢ zawodows (np. referencje,
zaswiadczenie) oraz potwierdzenie realizacji efektéw uczenia sie w wykonywanej
aktywnosci zawodowej podpisane przez uprawniong do tego osobe Studentom
bedacym pracownikami stuzb mundurowych w uzasadnionych przypadkach
zwigzanych z koniecznoscig zachowania poufnosci informacji Dziekan moze zaliczy¢
praktyke bez przektadania wszystkich lub czesci wymaganych dokumentéw.

W przypadku czesciowego zaliczenia praktyk student ma obowigzek zaliczenia pozostatej
czesci zgodnie z programem praktyk, co jest warunkiem dopuszczania studenta do egzaminu
dyplomowego.

W przypadku studentow | stopnia, gdzie wymiar praktyk wynosi 960 godzin, student moze
whioskowaé o zaliczenie czeSciowe w wymiarze 160 godzin (1 miesigc) co daje mozliwos¢
zaliczenia podstawowych modutéw z programu praktyk jakgkolwiek aktywnoscig zawodowa.
Natomiast 800 godzin nalezy zrealizowac zgodnie z kierunkiem studidow tak, aby student
osiggnat efekty uczenia sie zatozone w modutach programowych praktyk.
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D) SPOSOBY WERYFIKACJI OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ
STUDENTA W TRAKCIE CAtEGO CYKLU KSZTALCENIA

Walidacja efektéw uczenia sie zatozonych w programie studidw, uszczegdtowionych w kartach
przedmiotu poprzez przedmiotowe efekty uczenia sie, dotyczy trzech obszaréw: wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych. Niektére z metod weryfikacji efektdw uczenia sie pozwalajg na ocene w
wiecej niz jednym obszarze.

Metody weryfikacji oceny efektéw uczenia sie:

Kategoria Wiedza Umiejetnosci Kompetencje spoteczne
Metody: - Egzaminy ustne — - Egzaminy ustne i - Obserwacja i analiza
standaryzowane pisemne projektéw lub zadan pod

- Egzaminy pisemne — pytania
otwarte, testy jedno —, badz
wielokrotnego wyboru, tekst z
lukami, mini — testy, zadania,
zadania rachunkowe

- Ocena prac pisemnych,
indywidualnych lub
zespotowych, np.: projekty,
scenariusze dziatan, analizy
przypadku, symulacje
proceséw, recenzje artykutow
- Ocena prezentacji projektu
zespotowego lub
indywidualnego w oparciu o
prezentacje multimedialne,
scenariusze, symulacje etc.

- Obserwacja wykonania
zadania lub projektu
indywidualnego lub
zespotowego

- Ocena pracy
indywidualnej lub
zespotowej podczas zajec
- Ocena aktywnosci
podczas dziatan
praktycznych

- Ocena
prezentacji/projektu
rozwigzujacego problem
inzynierski

- Obserwacja i analiza
prac lub innych wynikéw
dziatan studenckich

katem gotowosci do
podejmowania dziatan
zgodnych ze wskazanymi
kompetencjami
spotecznymi,

- Obserwacja zachowan i
kompetencji spotecznych
podczas dziatan
praktycznych

- Samoocena

- Ocena aktywnosci poza
zajeciami — udziat w kotach
zainteresowan,
konferencjach naukowych,
konkursach, projektach

Wskazane metody weryfikacji wykorzystywane sg rowniez w trybie zdalnym.

E) PLANY STUDIOW
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Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu, Wydzial Ekonomiczny w Szczecinie - Plan studiéw dla naboru 2024/2025

Studia stacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka

ROK | ROK 1l ROK Il
LP. |PRzEDMIOT ilos§ sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
godzin n 0 n %) ) )
wlé|L|P|lE|IGlw|E|lL|P|E|G|lW|E¢|L|P|lE|G|lW|E|L|P|E|IG|W|E]|L]|P S5lwl ¢ |[L|P|E|S
i} i | im i} i}
1 |TECHNOLOGIA INFORMACYJNA 22 6z 16 | 3
2 |PODSTAWY PROGRAMOWANIA 89 |32E 32z | 25 5
3 |ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH 82 |28E 34z 20 5
4 |UKLADY LOGICZNE 72 | 26E 26z| 20 4
5 |MATEMATYKAI 56 |20E |36z 4
6 |BHP 4 4zz| O
7 |METODY EFEKTYWNEGO UCZENIA SIE 18 |18z 1
8 |MATEMATYKA I 56 20E | 36z 4
9 |PODSTAWY ZARZADZANIA 38 6z 32| 3
10 |MATEMATYKA DYSKRETNA 51 36z 15 4
11 |WPROWADZENIE DO BAZ DANYCH 80 32E 28z| 20 4
12 |PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE 85 32E 28z| 25 4
13 |SYSTEMY OPERACYJINE 77 30E 32z| 15 5
14 |OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ 18 18z 1
15 |PODSTAWY KOMUNIKACJI 22 22z 3
16 §¢E?YUSNTI§(P|(<|PRAWDOPODOBIENSTWA Z ELEMENTAMI 56 362/ 20 4
17 |METODY NUMERYCZNE 75 24E 26z| 25 3
18 |ARCHITEKTURA KOMPUTEROW | SIECI 86 30E 36z | 20 4
19 |PROJEKTOWANIE INTERFEJSOW UZYTKOWNIKA 81 30E 36z| 15 5
20 |[WYZWANIA RYNKU PRACY 20 4z 16| 1
21 |JEZYK OBCY 90 15z 30| 3 15z 30| 3
22 |METODYKA PROJEKTU DYPLOMOWEGO 18 18z 1
23 |WSTEP DO SZTUCZNEJ INTELIGENCJI 81 30E 36z| 15 5
24 |OCHRONA INTERESOW KONSUMENTA 51 20z | 16z 15 3
25 |PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 34 16E| 18z 3
26 |JEZYK OBCY BRANZOWY 70 15z 20 3 15z 20 3
27 |ECOLOGY AND ENVIRONMENTAL PROTECTION 26 6z 20| 2
28 |PODSTAWY OCHRONY INFORMACJI 69 30E 24z | 15 4
29 |PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE OBOWIAZKOWE 542 66| 0 |80 (60| O |12 44| O |82|70 10 | 44 0 56|40 | 0 | 8
30 |SEMINARIUM DYPLOMOWE 50 10zz 4 20zz 5 20zz 6
31 [PRAKTYKA ZAWODOWA 960 480 19 480zz 19
32 |WYCHOWANIE FIZYCZNE - ZAJECIA FAKULTATYWNE 60 30zz 0 30zz 0
RAZEM 31391124 |36 (98 [ 65|20 |22 |114|78 |88 | 75|32 |24 |102] 71 (13480 | 46 | 24 [116] 89 [116| 90 | 30 | 28 | 60 | 533 | 82 | 90 40 | 74 1 521 [ 80 [ 7520 | 42
RAZEMw semestrze (bez praktyk) 2179 343 387 433 441 285 290
ECTS w semestrze 180 22 24 24 28 40 42
RAZEM godziny kontaktow e w semestrze (bez praktyk) 1556 258 280 307 321 195 195
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Programowanie automatyzacji proceséw

ROK Il ROK IV
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin %) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
w L w
1 |Modelowanie procesow biznesowych 68 22E 26z | 20 4
2 |Architektura systemow informatycznych 70 22E 28z | 20 4
3 |Inzynieria oprogramowania 68 22E 26z | 20 4
4 |Testowanie oprogramowania 58 28z | 30 3
5 |Analiza i projektowanie procesow biznesowych 68 22E 26z | 20 3
6 |Technologie Robotic Process Automation 1 70 22E 28z | 20 4
7 |Wspomaganie decyzji biznesowych 70 22E 28z | 20 4
8 |Technologie Robotic Process Automation 2 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Architekt systemow IT i zarzadzanie projektami IT

ROK Il ROK IV
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin %) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
L w L
1 |Modelowanie biznesowe 68 22E 26z | 20 4
2 |Metodyki Agile i Scrum 70 22E 28z | 20 4
3 |Zarzgdzanie projektami IT 68 22E 26z | 20 4
4 |Projekt zespotowy 58 28z | 30 3
5 |Zarzadzanie jakoscig w projektach informatycznych 68 22E 26z | 20 3
6 |Architektura systemow IT 70 22E 28z | 20 4
7 |Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych 70 22E 28z | 20 4
8 |Bezpieczenstwo informatyczne 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Bezpieczenstwo cybernetyczne

ROK Il ROK IV
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin %) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
L w L
1 |Analiza zagrozen 68 22E 26z | 20 4
2 |Ochrona sieci komputerowych 70 22E 28z | 20 4
3 [Kryptografia 68 22E 26z | 20 4
4 |Testy penetracyjne 58 28z | 30 3
5 |Prawo i etyka w cyberbezpieczenstwie 68 22E 26z | 20 3
6 |Bezpieczenstwo aplikacji webowych 70 22E 28z | 20 4
7 |Bezpieczenstwo w chmurze 70 22E 28z | 20 4
8 |Kryptoanaliza 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Bazy danych i Big Data

ROK Il ROK IV
llogé sem4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT : 0 0 0
godzin el e il
w L P O | W L P o | W L P O
w L w
1 |Projektowanie i administracja baz danych 68 22E 26z | 20 4
2 |Big Data i analiza danych 70 22E 28z | 20 4
3 [Narzedzia Big Data 68 22E 26z | 20 4
4 |Jezyki zapytan do baz danych 58 28z | 30 3
5 |Hurtownie danych 68 22E 26z | 20 3
6 |Przetwarzanie strumieniowe danych 70 22E 28z | 20 4
7 |Metody uczenia maszynowego w Big Data 70 22E 28z | 20 4
8 [Data mining 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEMw semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100
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Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnosé: Multimedia i Grafika Komputerowa

ROK Il ROK IV
56 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin n n n
w L | P 51w L | P 5 1w L | P 5
w w w
1 |Gry komputerowe 1 68 22E 26z | 20 4
2 |Przetwarzanie obrazéw 70 22E 28z | 20 4
3 [Sztuczna Inteligencja w grach komputerowych 68 22E 26z | 20 4
4 |Gry komputerowe 2 58 28z | 30 3
5 |Kompresja multimediéw 68 22E 26z | 20 3
6 |Zaawansowane przetwarzanie obrazow 70 22E 28z | 20 4
7 |Interaktywne systemy multimedialne 70 22E 28z | 20 4
8 |Przetwarzanine sygnatow akustycznych 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100
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Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu, Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie - Plan studiéw dla naboru 2024/2025

Studia niestacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka

ROK | ROK Il ROK Il
Lp. |PRZEDMIOT ilosé sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem 5 sem 6
godzin %) " %) (%) (%) %)
w|é|lL|P|lE|G|IW|E|lL|P|E|G|W|E|L|P|lE|IG|W|E|L|P|E|IG|W|E]|L|P S5lw|l € |L|rP|lE|D
w L w w w w
1 |TECHNOLOGIA INFORMACYJNA 22 6z 16 | 3
2 |PODSTAWY PROGRAMOWANIA 67 |18E 24z | 25 5!
3 |ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH 53 [12E 21z | 20 5}
4 |UKLADY LOGICZNE 50 |15E 15z | 20 4
5 |MATEMATYKA 36 |[15E |21z 4
6 [BHP 4 4zz| O
7 |METODY EFEKTYWNEGO UCZENIA SIE 12 |12z 1
8 |[MATEMATYKA Il 36 15E |21z 4
9 |PODSTAWY ZARZADZANIA 38 6z 32| 3
10 |MATEMATYKA DYSKRETNA 36 21z 15 4
11 |WPROWADZENIE DO BAZ DANYCH 59 18E 21z| 20 4
12 |PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE 58 15E 18z | 25 4
13 |SYSTEMY OPERACYJNE 57 21E 21z | 15 5
14 |OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ 9 9z 1
15 |PODSTAWY KOMUNIKACJI 12 12z 8
16 E-Pr\:-:_-lysNTlill((::’RAWDOPODOBIENSTWA Z ELEMENTAMI 50 30z | 20 4
17 |METODY NUMERYCZNE 55 12E 18z | 25 8
18 |ARCHITEKTURA KOMPUTEROW | SIECI 59 18E 21z| 20 4
19 |PROJEKTOWANIE INTERFEJSOW UZYTKOWNIKA 45 12E 18z| 15 5
20 |WYZWANIA RYNKU PRACY 20 4z 16 | 1
21 |JEZYK OBCY 90 15z 30| 3 15z 30| 3
22 |METODYKA PROJEKTU DYPLOMOWEGO 12 12z 1
23 |WSTEP DO SZTUCZNEJ INTELIGENCJI 45 15E 15z| 15 5
24 |OCHRONA INTERESOW KONSUMENTA 36 12z| 9z 15 3
25 |PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 24 9E | 15z
26 |JEZYK OBCY BRANZOWY 70 15z 20 15z 20 3
27 |ECOLOGY AND ENVIRONMENTAL PROTECTION 26 6z 2| 2
28 |PODSTAWY OCHRONY INFORMACIJI 96 18E 15z| 15 4
29 |PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE OBOWIAZKOWE 530 36| 0 |48 (60| 0 (12(24| O (48|70 10 | 24 0 36(40| 0 | 8
30 |SEMINARIUM DYPLOMOWE 50 10zz 4 20zz 5 20zz 6
31 [PRAKTYKA ZAWODOWA 960 480 19 480zz 19
RAZEM 2717| 72 |21 |66 [ 65|20 |22 69|48 (60| 75[32|24|51|31[87[80|46[24|63| 46 |63[90|30|28|33[530]48]|90 40 | 42 ]| 521 |51 |75 ]20 |42
RAZEMw semestrze (bez praktyk) 1565 244 284 295 292 221 229
ECTS w semestrze 180 22 24 24 28 40 42
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze (bez praktyk) 942 159 177 169 172 131 134
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia niestacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Programowanie automatyzacji proceséw

ROK Il ROK Il
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin %) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
w L w
1 |Modelowanie procesow biznesowych 47 12E 15z | 20 4
2 |Architektura systemow informatycznych 50 12E 18z | 20 4
3 |Inzynieria oprogramowania 47 12E 15z | 20 4
4 |Testowanie oprogramowania 48 18z | 30 3
5 |Analiza i projektowanie procesow biznesowych 44 12E 12z | 20 3
6 |Technologie Robotic Process Automation 1 50 12E 18z | 20 4
7 |Wspomaganie decyzji biznesowych 50 12E 18z | 20 4
8 |Technologie Robotic Process Automation 2 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia niestacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Architekt systemow IT i zarzadzanie projektami IT

ROK Il ROK Il
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin %) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
L w L
1 |Modelowanie biznesowe 47 12E 15z | 20 4
2 |Metodyki Agile i Scrum 50 12E 18z | 20 4
3 |Zarzgdzanie projektami IT 47 12E 15z | 20 4
4 |Projekt zespotowy 48 18z | 30 3
5 |Zarzadzanie jakoscig w projektach informatycznych 44 12E 12z | 20 3
6 |Architektura systemow IT 50 12E 18z | 20 4
7 |Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych 50 12E 18z | 20 4
8 |Bezpieczenstwo informatyczne 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia niestacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Bezpieczenstwo cybernetyczne

ROK I ROK Il
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin %) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
L w L
1 |Analiza zagrozen 47 12E 15z | 20 4
2 |Ochrona sieci komputerowych 50 12E 18z | 20 4
3 [Kryptografia 47 12E 15z | 20 4
4 |Testy penetracyjne 48 18z | 30 3
5 |Prawo i etyka w cyberbezpieczenstwie 44 12E 12z | 20 3
6 |Bezpieczenstwo aplikacji webowych 50 12E 18z | 20 4
7 |Bezpieczenstwo w chmurze 50 12E 18z | 20 4
8 |Kryptoanaliza 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60
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Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)
specjalnos¢: Bazy danych i Big Data

ROK Il ROK Il
llogé sem 4 sem 5 sem 6
PRZEDMIOT : 0 0 0
godzin . el i il
w | C L P E o | W|C L P E|o | W]| C L P O
w w L
Projektowanie i administracja baz danych 47 12E 15z | 20 4
Big Data i analiza danych 50 12E 18z | 20 4
Narzedzia Big Data a7 12E 15z | 20 4
Jezyki zapytan do baz danych 48 18z | 30 3
Hurtownie danych 44 12E 12z | 20 3
Przetwarzanie strumieniowe danych 50 12E 18z | 20 4
Metody uczenia maszynowego w Big Data 50 12E 18z | 20
Data mining 50 12E 18z | 20
RAZEM 386 36| 0 |48 60| O |12 | 24| O |48 | 70| O |10 | 24| O | 36 | 40
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60




Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia niestacjonarne - | stopnia (studia licencjackie) - Informatyka (dla naboru 2024/2025)

specjalnos¢: Multimedia i Grafika Komputerowa

ROK I ROK Il
$6 sem 4 sem 5 sem 6
L.P. PRZEDMIOT llosc
godzin ) n )
w L | P 51w L | P 51w L | P 5
L w L
1 |Gry komputerowe 1 47 12E 15z | 20 4
2 |Przetwarzanie obrazéow 50 12E 18z | 20 4
3 [Sztuczna Inteligencja w grach komputerowych a7 12E 15z | 20 4
4 |Gry komputerowe 2 48 18z | 30 3
5 |Kompresja multimediow 44 12E 12z | 20 3
6 , . 50 12E 18z | 20 4
Zaawansowane przetwarzanie obrazow
7 |Interaktywne systemy multimedialne 50 12E 18z | 20 4
8 |Przetwarzanine sygnatéw akustycznych 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEMw semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60
Elektronicznie
RySZE:’l I’d podpisany przez

Ryszard Sowinski
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