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l. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

Nazwa kierunku studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

Studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Forma studiéw

Stacjonarne i niestacjonarne

Czas trwania studiow (w semestrach)

Siedem semestrow

taczna liczba punktéw ECTS dla danej formy
studidw.

210

taczna liczba godzin okreslona w programie
studiow

Studia stacjonarne
3085 h

Studia niestacjonarne
2255 h

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

inzynier

Wymiar praktyk zawodowych.

960 h

Jezyk prowadzenia studidw

polski, angielski

Rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia

2024/2025




1. EFEKTY UCZENIA SIE

Kod uniwersalnej
charakterystyki

Kod charakterystyki
poziomu drugiego
dla kwalifikacji na

p . . . iomie VI
Symbol efektu Opis efektow uczenia sie drugiego stopnia po.z |_or!1|.e
et . umozliwiajgcych
dla kwalifikacji na .
oziomie VI uzyskanie
P kompetencji
inzynierskich
Wiedza
absolwent zna i rozumie
W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu
Inf_I_WO01 algorytmow, struktur danych, inzynierii P6S_WG
oprogramowania, jezykéw programowania
W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu
architektury systeméw komputerowych,
Inf_1_W02 systemow operacyjnych, systemoéw baz danych P6S WG
i hurtowni danych, sieci komputerowych,
bezpieczenstwa systemow
metody oraz zastosowanie narzedzi
. . . P6S_WG
Inf_1I_WO03 wykorzystywanych przy rozwigzywaniu zadan -
. P6S_WK
informatycznych -
Inf | Woa w zaayvansowanym stopniu zasady komunikacji PES WG
- cztowiek-komputer -
w stopniu podstawowym prawa patentowe,
autorskie, o ochronie danych osobowych oraz PES WK
Inf_1I_WO05 zagrozenia zwigzane z przestepczoscia -
. . . . . P6S_WK
elektroniczng, jak réwniez zapisy kodeksow -
etycznych
metody i zastosowanie narzedzi pozwalajgcych
. . S P6S_WG
Inf_I_WO06 opisywac procesy i zjawiska spoteczne oraz -
P6S_WK
gospodarcze -
Inf 1| W07 podst'awow.e zasady orgam‘zoyvanla |,r.ozw01u PES WK PES WK
- form indywidualnej przedsiebiorczosci - -
inf_1_wog | Podstawowe kencepcje dotyczace opisu Pes_Wo
i wyjasniania rzeczywistosci ekonomicznej
Inf_I_ W09 metody matematyc?ne i statystyczne P65 WG
wykorzystywane w informatyce
Inf_I_W10 zasady etyki w biznesie i informatyce P6S_WK P6S_WK
Inf_I_W11 'zagadnlenla zwigzane z cyklami zycia sy'stemow P6S_WG P6S_WG
informatycznych w tym oprogramowania P6S_WK
ogolne zagadnienia nt. algorytmow i ich oceny
Inf | W12 ztozonosci, paradygmatéw programowania, P6S WG P6S_WG
podstawowych narzedzi informatycznych
standardy i normy stosowane w przesytaniu
Inf_| W13 i przetwarzaniu danych oraz w inzynierii P6S WG P6S WG

oprogramowania




Inf_I_W14

w stopniu zaawansowanym zagadnienia
w zakresie pozyskiwania, przechowywania
i przetwarzania danych multimedialnych

P6S_WG

Umiejetnosci
absolwent potrafi

Inf_I_UO1

pozyskiwac i integrowac informacje z literatury
oraz innych zrédet, dokonywac ich oceny oraz
krytycznej analizy

P6S_UU

Inf_I_U02

porozumiewac sie w srodowisku zawodowym
jezykiem ojczystym i jezykiem angielskim, na
poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego, uzywajac specjalistycznej
terminologii oraz wykorzystujgc zaawansowane
narzedzia informatyczne do komunikacji

P6S_UK

Inf_I_UO3

modelowac i projektowac systemy informatyczne,
opisywac wymagania funkcjonalne

i niefunkcjonalne, oceniac¢ architekture
oprogramowania

P6S_UW

P6S_UW

Inf__U04

programowac aplikacje uzytkowe, formutowad
algorytmy, dokonywa¢ wtasciwego doboru jezyka
programowania, projektowac graficznie interfejs
uzytkownika, dokumentowad i systematycznie
testowac wytwarzane oprogramowanie,
programowac aplikacjie WWW

P6S_UW

P6S_UW

Inf_|_UO5

przetwarzaé i analizowaé dane zgromadzone
w bazach danych

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U06

montowac i dokonywaé obrdbki danych
multimedialnych oraz wykorzystywac je
w aplikacjach uzytkowych

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U07

wykonywac typowe zadania zwigzane

z utrzymaniem systemoéw komputerowych, sieci
komputerowych, zapewnianiem bezpieczenstwa
systemow

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_UOS

przygotowac i wygtosi¢ wystgpienie publiczne
w jezyku polskim i jezyku angielskim, dotyczacej
zagadnien z zakresu informatyki,

z wykorzystaniem wiedzy zawodowej,
terminologii fachowej oraz informacji
pochodzacych z réznych zrédet, a takze
uczestniczy¢ w debacie

P6S_UK

Inf_I_U09

przygotowac opracowanie probleméw, takze
nietypowych oraz ztozonych, dla informatyki

z wykorzystaniem wybrane;j literatury przedmiotu
i innych udokumentowanych zrédet informacji
oraz baz danych lub informacji w jezyku polskim

i jezyku angielskim

P6S_UW
P6S_UK

Inf_I_U10

planowac i przeprowadzac eksperymenty
obliczeniowe oraz symulacje komputerowe,

z wykorzystaniem narzedzi informatycznych,
interpretowacd uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski

P6S_UW

P6S_UW




Inf_I_U11

wykorzystywac¢ do formutowania i rozwigzywania
probleméw informatycznych, takze ztozonych

i nietypowych, wtasciwe metody analityczne,
symulacyjne oraz eksperymentalne

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U12

przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
informatycznych dostrzegac ich aspekty
ekonomiczne, prawne i inne zwigzane ze
srodowiskiem, w ktdrym wdraza sie te zadania

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U13

pracowac w Srodowisku przemystowym, stosujgc
zasady bezpieczenstwa zwigzane z tg praca

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U14

dokonac¢ wstepnej analizy ekonomicznej
podejmowanych dziatan inzynierskich

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U15

w typowym zakresie technicznym obstugiwaé
systemy informatyczne dziatajgce
w przedsiebiorstwach

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U16

rozwigzywac typowe problemy informatyczne
pojawiajace sie w przedsiebiorstwach

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U17

wykorzystywac normy zwigzane zaréwno

z przesytaniem, przetwarzaniem danych, jak

i przygotowaniem oraz zarzgdzaniem projektami
informatycznymi

P6S_UW

P6S_UW

Inf_|_U18

doskonali¢ sie przez cate zycie, poprzez
planowanie i realizowanie pozyskiwania nowej
wiedzy i umiejetnosci

P6S_UU

Inf_I_U19

pracowac i wspotdziata¢ w réznych grupach
spotecznych i w réznych rolach

P6S_UO

Inf_I_U20

wybieraé priorytety stuzgce realizacji okreslonego
przez siebie lub innych celu badZ zadania

P6S_UO

Kompetencje spoteczne
absolwent jest gotéw do

Inf_I_KO1

uznania koniecznosci uczenia sie przez cate zycie
oraz krytycznej oceny posiadanej wiedzy
i odbieranych tresci

P6S_KK

Inf_I_K02

identyfikowania i rozstrzygania dylematow
zwigzanych z wykonywaniem zawodu

P6S_KR

Inf_I_KO3

myslenia i dziatania w sposdéb przedsiebiorczy,
takze poprzez inicjowania dziatan na rzecz
interesu publicznego

P6S_KO

Inf_I_KO4

uznania skutkéw pozatechnicznych swojej
dziatalnosci

P6S_KO

Inf_I_KO5

odpowiedzialnego postepowania, poprzez
propagowanie i przestrzeganie zasad etyki
zawodowej

P6S_KR

Inf_I_KO6

komunikatywnego przedstawiania i wyjasniania
osiggniec¢ informatyki szerokiemu gronu
odbiorcow

P6S_KR
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ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD FORMY PROWADZENIA WRAZ Z PRZYPISANIEM DO NICH EFEKTOW UCZENIA

SIE | TRESCI PROGRAMOWYCH ZAPEWNIAJACYCH UZYSKANIE EFEKTOW
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A) PRZYPISANIE EFEKT

symbol efektu

1

Inf_I_WO04
Inf_I_WO08
Inf_I_W10
Inf_I_W13
Inf_I_U02
Inf_I_U03
Inf_I_U04
Inf_I_UO5
Inf_I_U06

Inf_I_WO01

Inf_I_W02
Inf_I_WO03
Inf_I_WO05
Inf_I_WO06
Inf_I_W07
Inf_I_WO09
Inf_I_W11
Inf_I_W12
Inf_I_W14
Inf_I_U01




Inf_I_U07

Inf_I_U08

Inf_I_U09

Inf_I_U10

Inf_I_U11

Inf_I_U12

Inf_I_U13

Inf_I_U14

Inf_I_U15

Inf_I_U16

Inf_I_U17

Inf_I_U18

Inf_I_U19

RR k|~

Inf_I_U20

Rlilr(R|R[Rr|[Rr|R |~

Inf_I_KO1

Inf_I_K02

Inf_I_KO3

Inf_I_K04

Inf_I_KO5

Inf_I_KO6
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B) ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ORAZ TRESCI PROGRAMOWE ZAPEWNIAJACE UZYSKANIE EFEKTOW

UCZENIA SIE

nazwa zajec / specjalnosci

opis zajec / specjalnosci

Studiowanie w WSB Merito

Celem zajed jest zainicjowanie poczucia identyfikacji studenta /
studentki z Uczelnig, poznanie mozliwosci ptynacych ze studiowania na
wybranym kierunku, integracja z grupg oraz zdobycie wiedzy na temat
procesu studiowania i funkcjonowania struktur organizacyjnych

w Uczelni utatwiajacych dalszg nauke i budowanie wspdlnoty
akademickiej.

Uczenie sie i krytyczne myslenie

W trakcie zajec student / studentka poznaje w praktyce skuteczne
metody uczenia sie, ktore wspierajg proces studiowania.

Kompetencje przysztosci

Celem zajec jest przedstawienie kluczowych kompetencji wymaganych
przez dynamicznie zmieniajacy sie rynek pracy oraz tych, w ktére warto
inwestowac, by odpowiadac na te zmiany. Zajecia majg takze na celu
przekazanie studentom praktycznych wskazéwek dotyczacych
poruszania sie po rynku pracy oraz oméwienie zachodzacych zmian

w podejsciu do pracy.

Etyka i spoteczna
odpowiedzialnos¢ biznesu

Celem zajec jest zdobycie wiedzy w zakresie wybranych poje¢

i problemow etycznych oraz przetozenie jej na wybrane zagadnienia
praktyczne w dziedzinie paradygmatu spotecznej odpowiedzialnosci
biznesu (CSR) oraz poznanie istoty i roli etyki w dziatalnosci biznesowej,
rozwijanie umiejetnosci analizy dylematow etycznych, zwigzanych

z dziatalnoscig biznesowsa.

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Celem zajec jest zdobycie wiedzy w zakresie ochrony wtasnosci
intelektualnej (utwordw, baz danych, wizerunku, etc.).

Technologie informacyjne

Celem zajec jest zwiekszenie kompetencji informatycznych studenta /
studentki poprzez poznanie i praktyczne wykorzystanie narzedzi
informatycznych, za pomocg ktorych moze on sprawniej pozyskiwac
informacje, selekcjonowac je, analizowaé, przetwarzadé, zarzagdzac

i przekazywac na potrzebe realizacji zadan zawodowych.

Przedsiebiorczos¢ i wspdtpraca
w zespole

Celem zajed jest budowanie i rozwiniecie u studenta / studentki postawy
przedsiebiorczosci rozumianej jako ,branie spraw w swoje rece” oraz
ksztattowanie zachowan i umiejetnosci sprzyjajgcych efektywnej
wspotpracy w zespole, a takze rozwiniecie nastawienia na szukanie
rozwigzan, rozwiniecie umiejetnosci budowania i utrzymywania relacji,
kreatywnosci oraz zdobycie umiejetnosci dobrej organizacji pracy.

Analiza matematyczna

Celem zajec jest zdobycie przez studentéow wiedzy i ¢wiczenie
umiejetnosci z zakresu analizy matematycznej niezbednych do
zrozumienia zagadnien z innych dziedzin oraz przygotowanie studentéw
do zrozumienia metod ilosciowych ujetych w formie wzoréw
matematycznych, rownan, tabel, wykresow.

Jezyki i paradygmaty
programowania

Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z wiedzg oraz ¢wiczenie
umiejetnosci z zakresu podstaw programowania w oparciu o jezyk c++.
Studenci poznajg rézne cykle tworzenia programéw w zaleznosci od
rodzaju jezyka programowania a takze uczg sie elementéw niezbednych
W programowaniu.

Srodowisko pracy informatyka

Celem zajec jest zdobycie przez studenta wiedzy w zakresie
podstawowych koncepcji pracy z narzedziami deweloperskimi, takimi jak




Git i GitHub, a takze z narzedziami do zarzadzania projektami takimi jak
Jira, Trello i Asana. Student zapozna sie z podstawami Docker oraz
narzedziami do prototypowania, co jest kluczowe dla efektywnego
projektowania i testowania aplikacji. Dodatkowo, student otrzyma
wstep do procesu Cl (Continuous Integration), co jest niezbedne do
automatyzacji proceséw budowania, testowania i wdrazania
oprogramowania.

Podstawy zarzgdzania

Celem zajec jest prezentacja podstawowych elementow teorii
zarzadzania z uwzglednieniem wewnetrznej i zewnetrznej perspektywy
funkcjonowania organizacji oraz podstawowych narzedzi
wykorzystywanych w zarzgdzaniu organizacjami. Dodatkowo zajecia
majg umozliwi¢ studentom odniesienie wiedzy teoretycznej do
praktycznych aspektéw realnego funkcjonowania organizacji i praktyki
jej dnia codziennego.

Projekt semestralny

Celem projektu semestralnego jest integracja wiedzy i umiejetnosci
zdobywanych podczas studiéw w praktycznym zadaniu / projekcie.
Student / studentka nabywa umiejetno$¢ implementacji zdobywanej
wiedzy do praktyki, rozwigzywania probleméw zawodowych w praktyce,
pracy w zespole projektowym oraz rozwija kompetencje transferowalne
(samodzielnos¢, odpowiedzialnosé, podejmowanie decyzji,
samoorganizacja, komunikacja, wspotpraca w zespole, samoocena,
autoewaluacja).

BHP

W trakcie zajec student poznaje podstawowe regulacje i zagadnienia

z zakresu ergonomii i BHP we wspétczesnych zaktadach pracy, na Uczelni
oraz w zyciu pozazawodowym. Zapoznaje sie z wzorcowymi
rozwigzaniami w zakresie ksztattowania warunkéw pracy. Zdobywa
wiedze na temat zagrozen dla zycia i zdrowia cztowieka, ochrony przed
nimi oraz postepowania w przypadku wystgpienia tych zagrozen na
terenie Uczelni.

Jezyk obcy

Celem zajec jest doskonalenie umiejetnosci jezykowych studenta
zdobytych na wczesniejszych etapach edukacyjnych i nabywanie
nowych, wtasciwych dla okreslonego poziomu jezykowego. Obok
wybranych zagadnien jezyka ogdlnego i biznesowego student wzbogaca
swojg wiedze interkulturowg oraz przygotowuje sie i wdraza do
samodzielnej nauki jezyka obcego.

Przedsiebiorczosé¢ i tworcze
rozwigzywanie probleméw

Zajecia przygotowuja studenta do podejmowania dziatan
przedsiebiorczych i twdrczego rozwigzywania probleméw. Student
poznaje uwarunkowania i cechy przedsiebiorczosci jako kompetencji
cztowieka i organizacji oraz role przedsiebiorcy. Wykorzystuje w praktyce
metody rozwijania przedsiebiorczosci oraz nowoczesne i kreatywne
rozwigzania trudnych sytuacji w firmie.

Algebra liniowa

Celem zajec jest zdobycie przez studentow wiedzy i ¢wiczenie
umiejetnosci z zakresu algebry liniowej niezbednych do zrozumienia
zagadnien z innych dziedzin, a takze przygotowanie studenta do
zrozumienia metod ilosciowych ujetych w formie wzoréw
matematycznych, rownan, tabel, wykresow.

Programowanie obiektowe

Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z postawami programowania
zorientowanego obiektowo w oparciu o jezyk programowania CH.
Studenci poznajg zasady modelowania struktury logicznej systemow
informatycznych w oparciu o jezyk UML oraz reguty konstruowania
oprogramowania uzytkowego duzej skali.

Systemy operacyjne

Celem zajec¢ zapoznanie studenta z popularnymi systemami
operacyjnymi, ich zastosowaniami i sposobami korzystania z nich i




zarzadzania nimi na poziomie wyzszym niz zwykty uzytkownik. Studenci
nabywajg i rozwijajg umiejetnosci praktyczne w srodowisku zawodowym
inzyniera.

Wprowadzenie do inzynierii
oprogramowania

Celem zajec jest przedstawienie zasad i praktyk inzynierii
oprogramowania. Kurs ma na celu omdwienie procesu tworzenia
oprogramowania, od analizy wymagan do testowania i utrzymania.
Studentom pokazuje sie jak te praktyki mogg wptywac na jakos¢
oprogramowania i efektywnos¢ procesu tworzenia oprogramowania.

Architektura komputeréw

Celem zajed jest opanowanie przez studenta wiedzy o budowie

i podstawach dziatania systemdéw komputerowych, zrozumienie zasad
dziatania i konstrukcji tych systemdéw oraz nabycie umiejetnosci

w zakresie prac konserwacyjnych zwigzanych ze sprzetem
komputerowym.

Inteligencja emocjonalna
w branzy IT

Celem zajec jest zapoznanie studentdow z pojeciem inteligencji
emocjonalnej i przyblizenie roli emocji w zyciu zawodowym. Przyblizenie
zasad budowy i utrzymywania wiezi spotecznych. Budowa swiadomosci
roli oraz skutkdéw pracy wykonywanej przez informatyka

w spoteczenstwie.

Projekt semestralny dla
inzynierow

Celem projektu semestralnego jest integracja wiedzy i umiejetnosci
inzynierskich zdobywanych podczas studiéw w praktycznym zadaniu /
projekcie.

Wychowanie fizyczne

Celem zajec jest rozwijanie sprawnosci fizycznej studentdow,
przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w kulturze fizycznej,
ksztattowanie pozgdanych postaw w dziatalnosci indywidualnej

i zespotowej, ksztattowanie aktywnosci ruchowej niezbednej w réznych
przejawach dziatalnosci zyciowe;j.

Mapowanie i projektowanie
proceséw (UML i BPMN)

Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z zagadnieniami zwigzanymi

z procesami biznesowymi, ich elementami sktadowymi, przebiegiem

i znaczeniem, ¢wiczenie umiejetnosci w zakresie analizy proceséw,
identyfikowania obszaréw optymalizacji, wykrywania btedow

i potencjalnych problemoéw, wykorzystania graficznej prezentacji
przebiegu procesu z uzyciem notacji BPMN, graficznego przedstawienia
réznych aspektéw systemow informatycznych w notacji UML.

Matematyka dyskretna

Celem zajed jest przekazanie wiedzy i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu
matematyki dyskretnej i wskazanie na mozliwosci wykorzystania tej
wiedzy w informatyce.

Podstawy baz danych

Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z podstawowymi koncepcjami
i technikami zwigzanymi z bazami danych; przekazanie informacji na
temat modeli danych, jezyka SQL, projektowania baz danych oraz
zarzadzania i optymalizacji baz danych. Studenci nauczg sie, jak
projektowac, tworzy¢ i zarzgdzac efektywnymi bazami danych.

Sieci komputerowe

Celem zajec jest opanowanie przez studentow umiejetnosci w zakresie
uzytkowania i konfigurowania sieci komputerowych, ze szczegélnym
uwzglednieniem sieci lokalnych, bezprzewodowych oraz sieci Internet.
W trakcie zaje¢ studenci zapoznaja sie z architektura sieci
komputerowych i ich zastosowaniem, poznajg podstawowe protokoty
komunikacyjne oraz metody zapewniania bezpieczenstwa przesytanych
informacji.

Zarzadzanie projektami w IT

Celem zajec jest ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu zastosowania
systemow informatycznych w zarzadzaniu przedsiebiorstwem w celu
optymalizacji efektywnosci zarzadzania, zaspokajania potrzeb




informatycznych kierownictwa réznego szczebla oraz wspomagania
proceséw podejmowania decyzji.

Podstawy sztucznej inteligencji
i systemow eksperckich

Celem zajec jest przekazanie wiedzy z zakresu podstawowych koncepcji
sztucznej inteligencji (Al) i systemoéw ekspertowych. Kurs skupia sie na
zrozumieniu algorytmaéw Al, technik uczenia maszynowego, logiki
rozmytej, sieci neuronowych oraz projektowania i implementacji
systemow ekspertowych. Studenci nauczg sie jak tworzyc¢ inteligentne
systemy, ktére mogg podejmowac decyzje, rozwigzywac problemy

i uczyc sie z doswiadczenia.

Innowacje i przysztos¢ w branzy IT

Celem zajed jest przygotowanie studentéw do zrozumienia

i wykorzystania najnowszych trenddw, technologii oraz innowacji
w dziedzinie informatyki. Przedmiot ten ma na celu rozwijanie
kreatywnosci, umiejetnosci analitycznych oraz myslenia
przysztosciowego w kontekscie IT.

Automatyka i robotyka

Celem zajec jest przekazanie wiedzy i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu
automatyki i robotyki, pozwalajacych studentom na zrozumienie zasad
dziatania, ewolucji, modelowania i projektowania réznych proceséw
przemystowych. Dzieki temu studenci nabywaja i rozwijajg umiejetnosci
opisywania, analizowania oraz optymalizacji nowoczesnych rozwigzan
w produkgji. Cwiczenia stuzg doskonaleniu umiejetnosci praktycznych
w $rodowisku zawodowym inzyniera.

Programowanie zaawansowane

Celem zajec jest zapoznanie studentdéw z zaawansowanymi
zagadnieniami dotyczgcymi metodyk wytwarzania oprogramowania
takimi jak BDD (ang. behaviour driven development) czy TDD (ang. test
driven development). Zajecia praktyczne beda poswiecone gtéwnie
nowoczesnej metodyce wytwarzania oprogramowania jaka jest TDD.

Podstawy fizyki z elementami
elektrotechniki i elektroniki

Celem zajec jest przekazanie wiedzy z zakresu fizyki, pozwalajgcej
studentom na zrozumienie zasad dziatania, ewolucji, modelowania

i projektowania réznych proceséw, usystematyzowanie i poszerzenie
wiedzy teoretycznej i praktycznej z problematyka nowoczesnej techniki
elektrycznej i elektronicznej oraz podkreslaniu jej zwigzkow

i zastosowan w informatyce. W trakcie ¢wiczen studenci nabywajg

i rozwijajg umiejetnosci praktyczne w srodowisku zawodowym inzyniera.

Rachunek prawdopodobienstwa
i statystyka

Celem zajed jest przekazanie wiedzy i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu
rachunku prawdopodobienstwa i statystki matematycznej,
podstawowych praw rachunku prawdopodobieristwa, modelowania
prostych doswiadczen losowych i obliczania prawdopodobienstwa
typowych zdarzen losowych, podstawowych metod statystyki
matematycznej i ich zastosowania do wnioskowania statystycznego oraz
do badan struktury zjawisk losowych i okreslania charakteru i sity
zwigzku miedzy badanymi cechami statystycznymi.

Projekt miedzykierunkowy

Celem zajec jest integracja wiedzy i umiejetnosci zdobywanych podczas
studiow w zakresie informatyki w powigzaniu z innymi dziedzinami
w praktycznym zadaniu — zespotowym projekcie miedzykierunkowym.

Proseminarium

Celem zajec jest nabycie przez studentéw umiejetnosci, wiedzy

i kompetenc;ji potrzebnych do samodzielnego przygotowania pracy
dyplomowej, w tym przyswojenie standardéw formalnych

i merytorycznych.

Praktyka zawodowa

Celem jest praktyczne zastosowanie zagadnien poznanych w czasie
studiéw w realnych zadaniach zawodowych. Student / studentka uczy
sie takze wspodtpracy w zespole, samodzielnosci i odpowiedzialnosci za




powierzone zadania oraz zdobywa umiejetnosci i kompetencje
przydatne w pracy zawodowe;j.

Projektowanie systemdw
informatycznych

Celem zajed jest utrwalenie kompetencji studenta w obszarze procesu
projektowania jako etapu cyklu zycia oprogramowania. W trakcie zaje¢
student wykorzysta opanowane wczesniej techniki, metodologie i
organizacje projektéw programistycznych. Do modelowania systemow
informatycznych zostanie wykorzystany jezyk modelowania UML.
Realizujgc projekt praktycznego problemu, student ugruntowuje nabytg
wiedze, a poprzez laboratorium rozwija umiejetnosci praktyczne

w $rodowisku zawodowym inzyniera.

Zarzadzanie bazami danych

Celem zajed jest przekazanie wiedzy i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu
efektywnego zarzadzania bazami danych. Kurs ma na celu zrozumienie
podstawowych koncepcji zarzagdzania bazami danych, takich jak
tworzenie, aktualizowanie, usuwanie i zabezpieczanie danych, oraz
zastosowanie ich do utrzymania integralnosci i wydajnosci baz danych.
Studentom pokazuje sie jak te praktyki mogg wptywac na niezawodnosé,
bezpieczenstwo i dostepnosé danych.

Systemy wbudowane

Celem zajec jest zapoznanie studenta z podstawowymi problemami
projektowania systemoéw wbudowanych, w szczegdélnosci tych
realizowanych w oparciu o rozwigzania sprzetowo-programowe,
wykorzystujgce systemy mikroprocesorowe lub mikrokontrolery.

W ramach zaje¢ omdéwione zostang gtéwne aspekty projektowania
zaréwno czesci sprzetowej systemu wbudowanego jak i opracowania dla
niego dedykowanego oprogramowania.

Programowanie aplikacji
internetowych

Celem zajec jest zdobycie przez studenta wiedzy w zakresie
podstawowych koncepcji programowania aplikacji internetowych, takich
jak HTML, CSS i JavaScript. Student zapozna sie z réznymi metodami
komunikacji miedzy aplikacjami internetowymi, takimi jak protokoty
HTTP, a takze interfejsy programistyczne aplikacji (API) RESTful.
Dodatkowo student pozna zaawansowane technologie przy uzyciu
jednego z frameworkow (React, Angular lub Vue.js) oraz inne narzedzia
niezbedne do pracy jako programista aplikacji internetowych.

Kryptologia i kryptografia

Celem zajec jest przekazanie wiedzy i éwiczenie umiejetnosci z zakresu
bezpieczenstwa informacji, szyfrowania i ochrony danych.

Projektowanie interfejséw
uzytkownika

Celem zajec jest poznanie przez studentéw podstawowych zasad
projektowania interfejsu uzytkownika, technik grafiki komputerowej
i wizualizacji, nabycie umiejetnosci projektowania i tworzenia
interaktywnych aplikacji graficznych z wykorzystaniem technologii
HTML5/Flash.

Bezpieczenstwo w systemach
i sieciach komputerowych

Celem zajec jest zapoznanie studenta z zagadnieniami bezpieczeristwa
systemow teleinformatycznych i informacji, tematyka zagrozen i
przeciwdziatania tym zagrozeniom, analizy ryzyka na potrzeby
zapewnienia bezpieczenstwa systemow, certyfikacji na zgodnosé z 1ISO
27001, przestepczosci w cyberprzestrzeni.

Seminarium dyplomowe

Celem zajec jest przygotowanie i obrona pracy dyplomowej.

Wyktad do wyboru w jezyku
obcym

Celem wyktadu jest rozszerzenie zainteresowan studentéw, poznanie
terminologii specjalistycznej w jezyku obcym

Cwiczenia do wyboru

Celem ¢wiczen jest rozwiniecie umiejetnosci w wybranym przez
studentéw obszarze.

spec. Bezpieczeristwo systeméw

informatycznych

Zajecia w ramach specjalnosci majg na celu przekazanie wiedzy
i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu diagnozy i oceny zagrozen, na ktére




narazone sg systemy komputerowe, analizy systemdw komputerowych
na potrzeby tworzenia strategii bezpieczernistwa informacyjnego (SBI),
wdrazania rozwigzan w zakresie podpisu elektronicznego i infrastruktury
klucza publicznego, zabezpieczenia informacji uzytkowych, sieci
komputerowych i systemdéw operacyjnych, opracowywania procedur
bezpieczenstwa danych, tworzenia bezpiecznego oprogramowania,
zarzadzania ryzykiem zwigzanym z wykorzystywanym sprzetem
informatycznym oraz bezpieczenstwem serwiséw i ustug sieciowych. Tak
utozony program przygotuje studentéw do pracy na stanowiskach
specjalisty ds. bezpieczenstwa, specjalisty ds. administracji, specjalisty
ds. IT, specjalisty ds. instalacji, modernizacji oraz serwisu systemow
zabezpieczen, audytora bezpieczeristwa systeméw informatycznych.

spec. Front-end developer

Zajecia w ramach specjalnosci majg na celu przekazanie wiedzy

i cwiczenie umiejetnosci z zakresu standardow kodowania w jezykach
HTML5/CSS3 oraz stosowania wytycznych user experience i responsive
web design w tworzeniu stron WWW, programowania w jezyku
JavaScript, implementacji technologii Ajax, tworzenia nowoczesnych
interfejséw uzytkownika przy pomocy bibliotek jQuery oraz React,
korzystania z mozliwosci frameworkéw CSS takich jak Bootstrap czy
Foundation, tworzenia witryn typu SPA przy uzyciu platformy Angular.
Tak utozony program przygotuje studentow do pracy na stanowiskach
programisty nowoczesnych aplikacji internetowych i mobilnych,
specjalisty IT w zespole projektowym, programisty aplikacji mobilnych,
programisty JavaScript, specjalisty ds. aplikacji, webdevelopera,
webmastera.

spec. Programowanie

Zajecia w ramach specjalnosci majg na celu przekazanie wiedzy

i cwiczenie umiejetnosci z zakresu tworzenia efektywnych systemow
komputerowych, opracowywania i rozwijania projektow systemow
komputerowych (samodzielnego oraz w ramach zespotéw),
postugiwania sie wspotczesnymi narzedziami programistycznymi do
tworzenia oprogramowania, wyszukiwania i rozwigzywania probleméw
natury programistycznej w systemach komputerowych, postugiwania sie
dokumentacjg techniczng systeméw komputerowych. Tak utozony
program przygotuje studentow do pracy na stanowiskach front-end/web
developera, back-end developera, programisty, helpdesk IT.

spec. Programowanie gier

Zajecia w ramach specjalnosci majg na celu przekazanie wiedzy

i cwiczenie umiejetnosci z zakresu dodawania modeli, tworzenia scen

i animacji, obstugiwania zdarzenia w sSrodowisku Unity, opracowywania
projektu graficznego i funkcjonalnego gry, zasad tworzenia logiki

i poziomow gry, pracy z kamerg — nagrywania filméw z wnetrza
wirtualnych doswiadczen, projektowania doswiadczenia i gry
VR/AR/MR. Tak utozony program przygotuje studentéw do pracy na
stanowiskach front-end/web developera, back-end developera,
programisty, specjalisty w helpdesku IT.

spec. User experience —
projektowanie aplikacji

Zajecia w ramach specjalnosci majg na celu przekazanie wiedzy

i cwiczenie umiejetnosci z zakresu projektowania aplikacji
komputerowych na podstawie specyfikacji dostarczanej przez
zamawiajgcego, badania potrzeb uzytkownikdéw i optymalizacji
tworzonych projektéw, projektowania przejrzystego i intuicyjnego

w obstudze interfejsu aplikacji zgodnego ze wspodtczesnymi standardami
i oczekiwaniami uzytkownikow, stosowania nowoczesnych narzedzi
programistycznych powszechnie wykorzystywanych przez
przedsiebiorstwa z branzy IT, tworzenia aplikacji, stosujgc nowoczesne
i praktyczne rozwigzania z nastawieniem na zadowolenie uzytkownika.
Tak utozony program przygotuje studentéw do pracy na stanowiskach




front-end engineer, front-end developer, UX/UI designer, UX/CX
specialist.

spec. Inzynieria baz danych

Zajecia w ramach specjalnosci maja na celu przekazanie wiedzy

i ¢wiczenie umiejetnosci z zakresu projektowania bazy danych zaréwno
SQL jak i noSQL na potrzeby zasilania systemdw informatycznych
danymi, zarzadzania bezpieczenstwem systemdw bazodanowych,
tworzenia i administrowania systemami BigData, stosowania
nowoczesnych narzedzi programistycznych wykorzystywanych przez
przedsiebiorstwa z branzy IT, przetwarzania danych i informacji

z nastawieniem na wydajnos¢ systeméw serwerowych. Tak utozony
program przygotuje studentéw do pracy na stanowiskach administratora
baz danych, inzyniera chmurowych baz danych, developera baz danych,
analityka danych BigData i BI.




IV. PROGRAM STUDIOW

Specjalnosci ksztatcenia dla rocznika 2024/2025

Bezpieczenstwo systemdw informatycznych
Front-end developer
Programowanie
Programowanie gier
User experience — projektowanie aplikacji

Inzynieria baz danych
Specjalnosci ksztatcenia dla rocznika 2024/2025 w j. angielskim

Programming

Security of computer systems

A) PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSCYPLIN NAUKOWYCH

L.p. Dyscypliny naukowe

% PUNKTOW ECTS

1. Informatyka techniczna i telekomunikacja (dyscyplina wiodaca) 80%

2. Matematyka

20%

B) PODSTAWOWE WSKAZNIKI ECTS OKRESLONE DLA PROGRAMU STUDIOW

Nazwa wskaznika

Liczba punktéw ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia

STUDIA STACJONARNE
120 ECTS/57%

STUDIA NIESTACJONARNE
85 ECTS/40%

taczna liczba punktéw ECTS  przyporzadkowana zajeciom
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

110 ECTS/52 % ECTS

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyskaé w ramach zajec
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych w przypadku
kierunkow studidw przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach
dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

5 ECTS




taczna liczba punktédw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 86 ECTS/ 40%

taczna liczba punktdw ECTS przyporzadkowana praktykom

39 ECTS
zawodowym

C) WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Praktyki zawodowe sg obowigzkowe i kazdy student jest zobowigzany do ich zaliczenia w trakcie
trwania nauki. Na studiach pierwszego stopnia praktyki majg wymiar 6 miesiecy, tj. 960 godzin, co
odpowiada 39 ECTS. Podstawg organizacji praktyk zawodowych jest modutowy program praktyk
zawodowych zdefiniowany dla kierunku studiéw i specjalnosci. Za jego zorganizowanie i przebieg
odpowiedzialny jest zaktadowy opiekun praktykanta, zgodnie z zawartym porozumieniem z uczelnia.

Gtéwnym celem praktyki zawodowej jest nabycie umiejetnosci praktycznych, uzupetniajgcych
i pogtebiajagcych wiedze uzyskang przez studenta w toku zajec¢ dydaktycznych na uczelni, wyksztatcenie
umiejetnosci i kompetencji spotecznych oraz zastosowanie ich w praktyce w przedsiebiorstwach,
organizacjach, urzedach oraz innych instytucjach, stanowigcych dla studenta potencjalne miejsce

pracy.

Miejsca praktyk sg dobierane przez uczelnie. Mozliwe jest takze — na wniosek studenta — odbywanie
praktyki indywidualnej w miejscu wybranym przez studenta, po uprzednim uzyskaniu zgody uczelni.
Efekty uczenia sie dla praktyk sg weryfikowane przed potwierdzeniem ich zaliczenia.

D) SPOSOBY WERYFIKACJI OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ
STUDENTA W TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA

Kazdy przedmiot zostat zdefiniowany na kartach przedmiotéow pod katem efektow uczenia sie, tresci
programowych, w ramach ktérych osiggany jest dany efekt, oraz metod weryfikacji osiggania przez
studentéw poszczegdlnych efektdw uczenia sie. W ramach kazdej z metod weryfikacji nauczyciel
akademicki ustala kryteria i sposéb oceny czy dany efekt zostat osiggniety przez studenta.

Tabela nr 1 Zalecane sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w obszarach wiedzy, umiejetnosci
i kompetencji spotecznych zawarte w Wewnetrznym Systemie Zapewniania Jakosci Ksztafcenia
Uniwersytetu WSB Merito Warszawa.

Weryfikacja wiedzy Egzamin pisemny: test, dtuzsza wypowiedz pisemna

Egzamin ustny

Praca zaliczeniowa (kolokwium, interpretacja tekstu zrédtowego, opis
przypadku, esej, zadanie problemowe itp.)

Ocena wykonania zadania, pokazu lub symulacji

Ocena realizacji i prezentacji projektu

Obserwacja studentéw w trakcie wykonywania zadan

Prezentacja projektu

Obserwacja studenta w trakcie wykonywania zadan

Autoprezentacja dokonywana przez studenta

Ocena umiejetnosci pracy w grupie

Ocena wykonania ¢wiczenia warsztatowego

Ocena stopnia zaangazowania studenta w dziatania na rzecz srodowiska
zewnetrznego

ANRNEN

Weryfikacja
umiejetnosci

Weryfikacja
kompetencji
spotecznych

AN NI N N NN A Y NN




W przypadku praktyk zawodowych weryfikacja osiggniecia efektéw uczenia sie bedzie realizowana na
podstawie dziennika praktyk.

Szczegblnym elementem w systemie pomiaru efektéw uczenia sie osigganych przez studentéow jest
seminarium dyplomowe i praca dyplomowa o charakterze praktycznym oraz jej obrona. Na podstawie
udziatu studentéw w seminarium trwajagcym dwa semestry oraz opracowania pracy dyplomowe;j
wedtug standarddw przyjetych przez uczelnie, jej pozytywnej oceny przez promotora i recenzenta
i obrony pracy dyplomowej na egzaminie dyplomowym dokonywany jest bowiem pomiar szerokiego
spectrum efektéw z obszaru wiedzy i umiejetnosci kierunkowych oraz kompetencji spotecznych
absolwentéw Uniwersytetu WSB Merito Warszawa. Pomiar ten dokonywany jest wedtug jednolitych
zasad i kryteriow.

E) WYKAZ ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC Z PRZYPISANIEM PUNKTOW ECTS



STUDIA | STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA

(in2)

STUDIA STACJONARNE STUDIA NIESTACJONARNE ECTS
LP | SEM Nazwa zajec MOD " GODZ - GODZ " SUM
w K| Cw. |Lab| P |E-L w K| Cw. |Lab| P | E-L W | K| Cw. [Lab| P |E-L

1. | 1 |studiowanie w WSB Merito O |Zbo| 3 3 4 | 10 3 3 4 10 105 0,5 1
2. | 1 |Uczenie sieikrytyczne myslenie K Z 15| 15 15 | 15 10| 1
3. | 1 |Kompetencje przysztosci K z 15 14 8 7 1,0 IN| 1
4. | 1 |Etykaispoteczna odpowiedzialno$¢ biznesu K z 15 15 10 | 10 2,0 2N | 2
5. | 1 |Ochrona wtasnosci intelektualnej 0 z 15 15 8 8 1,0 IN| 1
6. | 1 |Technologie informacyjne 0 z 15 15 12 | 12 1,0 IN| 1
7. | 1 | Przedsiebiorczosé¢ i wspétpraca w zespole K z 15 15 10 10 1,0 1
8. | 1 |Analiza matematyczna K |E/Z]| 30 30 60 | 16 16 32 |20 2,0 4
9. | 1 |lJezykiiparadygmaty programowania K | E/z]| 45 45 90 32 32 64 13,0 3,0 6
10.| 1 |Srodowisko pracy informatyka K 30 30 16 16 2,0 2
11.| 1 | Projekt semestralny 1 0 z 20 20 14 14 5,0 5
12.| 1 | Podstawy zarzadzania 0 E | 30 30 | 16 16 |20 2
13.| 1 |BHP 0 |zbo 4 4 4 4 00| O
14.| 1 |Jezyk obcy 0 V4 30 30 14 16 | 30 3/2N IN| 3

Suma 108 | 45 | 93 75 | 20 | 23 | 364 67 0 43 | 48 (14| 77 | 248 8| 3 5 5 51| 2 30
1 5 Przedsiebiorczos¢ i tworcze rozwigzywanie K 15 10 1

problemdw z 15 10 1,0

2. | 2 |Algebraliniowa K |E/z| 30 30 60 16 16 32 |20 2,0 4
3. | 2 |Programowanie obiektowe K |Eg/z| 4 45 90 | 32 32 64 |3,0 3,0 6
4. | 2 |Systemy operacyjne K |E/z| 30 30 60 | 24 24 48 170 3,0 5
5. | 2 | Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania K E | 45 45 | 32 32 |30 3
6. | 2 | Architektura komputeréw 0 z | 30 30 | 16 16 |20 2




7. | 2 |Inteligencja emocjonalna w branzy IT K z 15 15 8 8 1,0 1
8. 2 | projekt semestralny dla inzynieréw 1 0 z 20 20 14 14 5,0 5
9. | 2 |Jezykobcy 0 7 30 30 16 14 | 30 3/2N IN| 3
10.| 2 | Wychowanie fizyczne 0 |zbo 30 30 0 0 0,0 0

Suma 180 | 15| 105 | 75 | 20 395 | 120 | 8 42 | 56 (14| 14| 254 |12 | O 4 6 5|0 30
1 3 g/lpa'\;/)IoN\;vanie i projektowanie proceséw (UML i K £/ | 30 30 60 16 16 32 2o 2,0 4
2. | 3 | Matematyka dyskretna K |E/Z]| 30 30 60 | 16 16 32 |20 2,0 4
3. | 3 |Podstawy baz danych K |E/Z| 45 30 75 32 16 48 1390 2,0 5
4.| 3 |Sieci komputerowe K |E/Z| 45 30 75 1 32 16 48 390 2,0 5
5. | 3 | Projekt semestralny dla inzynieréw 2 K Z 20 20 14 14 5,0 5
6. | 3 |Zarzadzanie projektamiw IT o Z 30 30 16 16 2,0 2
7 3 Zss:;?zgciztucznej inteligencji i systemow K 7 | 30 30 16 16 20 2
8. | 3 |Jezyk obcy 0 Z 30 30 16 14 | 30 3/2N inN| 3
9. | 3 | Wychowanie fizyczne Zbo 30 30 0 0 0,0 0

Suma 180 | 0 | 120 | 90 | 20 410 | 112 | O 48 | 48 |14 14 | 236 |12 | O 6 4 5 0 30
1. | 4 |Innowacje i przyszto$¢ w branzy IT K V4 30 30 16 16 2,0 2
2. | 4 |Automatyka irobotyka K |E/Z]| 30 30 60 | 16 16 32 |30 3,0 6
3. | 4 |Programowanie zaawansowane K z 45 45 32 32 4,0 4
4 4 Zr)ecli(i:zv:iyll(:’izyki z elementami elektrotechniki i K /2| 30 30 60 16 16 32 |30 30 6
5. | 4 |Rachunek prawdopodobieristwa i statystyka K | 2 30 30 20 20 2,0 2
6. | 4 |Projekt miedzykierunkowy K z 20 20 14 14 5,0 5
7. | 4 |Jezyk obcy 0 E 30 30 16 14 | 30 3/2N IN| 3
8. | 4 |Cwiczeniado wyboru K y4 30 30 16 16 2,0 2
9. | 4 |Wprowadzenie do specjalnosci 0 |Zbo 1 1 1 0

Suma 60 |30 | 120 | 75 | 20 306 32 |16 | 68 | 48 |14 | 15 193 6 2 7 7 5 0 30
1. ‘ 5 ‘ Projektowanie systeméw informatycznych K ‘ Z2/2| 15 30 45 8 16 24 110 2,0 3




2. | 5. |Zarzadzanie bazami danych K 1€E/z| 15 15 30 8 8 16 |10 1,0 2
3. | 5 |Zajecia specjalnosciowe 1 s |E/z| 15 30 45 8 16 24 11,0 2,0 3
4. | 5 |Zajecia specjalnoéciowe 2 s |E/z| 15 30 45 8 16 24 11,0 2,0 3
5. | 5 |Zajeciaspecjalnosciowe 3 s |E/z| 15 30 45 8 16 24 11,0 2,0 3
6. | 5 |Systemywbudowane K |z/z| 15 15 30 | 10 10 20 |10 1,0 2
7. | 5 |Proseminarium S Z 10 10 10 10 1,0 1
8. | 5 |Praktyka zawodowa 1 K |zbo 320 320 320 320 13,0 13
Suma 90 | 0 [ 375|105 O 0 570 50 0|34 (58|0| 0 462 6 |0 21 3 0 30
1. | 6 |Programowanie aplikacji internetowych K z 30 30 16 16 2,0 2
2. | 6 |Kryptologia i kryptografia K |E/z| 15 15 30 8 8 16 (1,0 1,0 2
3. | 6 |Projektowanie interfejsow uzytkownika K z 30 30 16 16 2,0 2
4. | 6 |Zajecia specjalnosciowe 4 S E | 15 15 10 10 |10 1
5. | 6 |Zajecia specjalnosciowe 5 S Z 30 30 16 16 2,0 2
6. | 6 |Zajeciaspecjalnosciowe 6 s |E/z| 30 15 45 16 8 24 120 1,0 3
7. | 6 |Seminarium dyplomowe S z 20 20 14 14 5,0 5
8. | 6 |Praktyka zawodowa 2 K z 320 320 320 320 13,0 13
Suma 60 0 | 370 | 90 0 0 520 34 0 (350 |48 | 0 0 432 4 (0 22 4 0 30
1. 7 Esff;ictze‘igjx’;w systemach i sieciach K |E/z| 30 30 60 | 16 16 32 (20 2,0 4
2. 7 | Zajecia specjalnosciowe 7 S E/Z | 30 30 60 16 16 32 |20 2,0 4
3. 7 | Zajecia specjalnosciowe 8 S z 30 30 16 16 2,0 2
4, 7 | Wyktad do wyboru w jezyku angielskim K Z | 30 30 16 16 (2,0 2
5. 7 | Praktyka zawodowa 3 K Zbo 320 320 320 320 13,0 13
6. 7 | Seminarium dyplomowe S z 20 20 14 14 5,0 5
Suma 90 0 | 370 | 60 0 0 520 48 0 | 350 | 32 430 6 0 21 6 30
Suma 768 | 90 (1553 | 570 | 80 | 24 | 3085 | 463 | 24 | 1255|338 | 56 | 120 | 2255 |54 | 5 86 | 35|20 210
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