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l. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

nazwa kierunku studiow INFORMATYKA

Poziom ksztatcenia
(studia pierwszego stopnia / studia drugiego Studia pierwszego stopnia

stopnia / jednolite studia magisterskie)

Profil ksztatcenia praktyczny

Forma studiow
stacjonarne/niestacjonarne
stacjonarne/niestacjonarne

Czas trwania studiow (w semestrach) 7

taczna liczba punktéw ECTS dla danej formy

210
studidw.
taczna liczba godzin okreslona w programie
Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
studiow
3461 2717
Tytut zawodowy nadawany absolwentom inZynier
Wymiar praktyk zawodowych. 960 godzin
Jezyk prowadzenia studidw polski

Rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2026




EFEKTY UCZENIA SIE

kod
charakterystyki
kod uniwersalnej poziomu
charakterystyki drugiego dla
symbol opis efektow uczenia sie dla absolwenta studiow | poziomu kwalifikacji na
efektu stopnia na kierunku Informatyka drugiego dla poziomie VI
kwalifikacji na | umozliwiajacych
poziomie VI uzyskanie
kompetenciji
inzynierskich
WIEDZA
Absolwent zna i rozumie:
W zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu
Inf_I_WO01 algorytmodw, struktur danych, inzynierii P6S_WG
oprogramowania, jezykow programowania
w zaawansowanym stopniu zagadnienia z zakresu
Inf | W02 archltekjcury systemon komputerowYCh, systemow PES WG
- operacyjnych, systemdw baz danych i hurtowni danych, -
sieci komputerowych, bezpieczenstwa systemow
Inf_I_W03 metody o.raz zast(?sowanlle.narzedm wykorzystywanych P6S_WG
przy rozwigzywaniu zadan informatycznych
Inf | W04 w zaayvansowanym stopniu zasady komunikacji PES WG
- cztowiek-komputer -
w stopniu podstawowym prawa patentowe, autorskie,
Inf | W05 o ochronie dafn./ch osobowych qraz z’agrc.)zc'enla ?W|azane PES WK
- z przestepczoscia elektroniczna jak rowniez zapisy -
kodeksow etycznych
Inf_I_ W06 mgtody I, zastosom{ar.ne harzedm pozwalajacych P6S WG
opisywac procesy i zjawiska spoteczne oraz gospodarcze
Inf_I_ W07 'podste.lwowe .zasady grg'flnlzow’a!’na i rozwoju form P6S_ WK P6S_ WK
indywidualnej przedsiebiorczosci
Inf | W08 podstavx'/owcle I.<oncepc19t dotyczace opisu i wyjasniania PES WG
- rzeczywistosci ekonomicznej -
Inf | W09 mgtody matematyczne i statystyczne wykorzystywane PES WG
- w informatyce -
Inf_I_W10 zasady etyki w biznesie P6S_WK P6S_WK
Inf_I_W11 .zagadnlema zwigzane z cyklami zycia sy:stemow P6S_ WG P6S_ WG
informatycznych w tym oprogramowania
ogdlne zagadnienia nt algorytmdw i ich oceny
Inf_1I_W12 ztozonosci, paradygmatéw programowania, P6S_WG P6S_WG
podstawowych narzedzi informatycznych
standardy i normy stosowane w przesyfaniu i
Inf_I_W13 przetwarzaniu danych oraz w inzynierii P6S_WG P6S_WG
oprogramowania
w stopniu zaawansowanym zagadnienia w zakresie
Inf_I_W14 pozyskiwania, przechowywania i przetwarzania danych P6S_WG

multimedialnych

UMIEJETNOSCI




Absolwent potrafi:

Inf_I_U01

pozyskiwac i integrowac informacje z literatury oraz
innych zrédet, dokonywac ich oceny oraz krytyczne;j
analizy.

P6S_UU

Inf_I_U02

porozumiewac sie w srodowisku zawodowym jezykiem
ojczystym i jezykiem angielskim, na poziomie B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego,
uzywajac specjalistycznej terminologii oraz
wykorzystujgc zaawansowane narzedzia informatyczne
do komunikacji

P6S_UK

Inf_I_U03

modelowac i projektowac systemy informatyczne,
opisywac wymagania funkcjonalne i niefunkcjonalne,
oceniac architekture oprogramowania

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U04

programowac aplikacje uzytkowe, formutowac
algorytmy, dokonywac wtasciwego doboru jezyka
programowania, projektowac graficznie interfejs
uzytkownika, dokumentowac i systematycznie testowac
wytwarzane oprogramowanie, programowac aplikacje
WWW

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_UO5

projektowac relacyjne bazy danych, przetwarzac i
analizowac¢ dane zgromadzone w bazach danych,
programowac aplikacje korzystajgce z baz danych

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U06

montowac i dokonywac obrébki danych
multimedialnych oraz wykorzystywac je w aplikacjach
uzytkowych

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_UO7

wykonywad typowe zadania zwigzane z utrzymaniem
systeméw komputerowych, sieci komputerowych,
zapewnianiem bezpieczenstwa systemow

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_UO8

przygotowac i wygtosi¢ wystgpienie publiczne w jezyku
polskim i jezyku angielskim, dotyczacej zagadnien z
zakresu informatyki, z wykorzystaniem wiedzy
zawodowej, terminologii fachowej oraz informacji
pochodzgcych z réznych zrddet, a takze uczestniczy¢ w
debacie

P6S_UK

Inf_I_U09

przygotowac opracowanie problemow, takze
nietypowych oraz ztozonych, dla informatyki z
wykorzystaniem wybranej literatury przedmiotu i
innych udokumentowanych zrédet informacji oraz baz
danych lub informacji w jezyku polskim i jezyku
angielskim

P6S_UW P6S_UK

Inf_I_U10

planowac i przeprowadzac eksperymenty obliczeniowe
oraz symulacje komputerowe, z wykorzystaniem
narzedzi informatycznych, interpretowac uzyskane
wyniki i wycigga¢ wnioski

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U11

wykorzystywaé do formutowania i rozwigzywania
problemdéw informatycznych, takze ztozonych i
nietypowych, wtasciwe metody analityczne,
symulacyjne oraz eksperymentalne

P6S_UW

P6S_UW

Inf_I_U12

przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan
informatycznych dostrzegac ich aspekty ekonomiczne,
prawne i inne zwigzane ze Srodowiskiem, w ktorym
wdraza sie te zadania

P6S_UW

P6S_UW

Inf_|_U13

pracowacé w srodowisku przemystowym stosujgc zasady
bezpieczenstwa zwigzane z tg pracg

P6S_UW

P6S_UW




Inf_1_U14 dok0|.’lac wstepne] a.na“,ZY e.kor\oml'cznej P6S_UW P6S_UW
podejmowanych dziatan inzynierskich
Inf_I_U15 w typowym zakre.S|e _technlcznym c.)bs.fuglwac systemy P6S_UW P6S_UW
informatyczne dziatajgce w przedsiebiorstwach
Inf_I_U16 roz.wua.zywac 'prowe prqblgmy informatyczne P6S_UW P6S_UW
pojawiajace sie w przedsiebiorstwach
wykorzystywa¢ normy zwigzane zaréwno z
Inf_I_U17 przesyfanlem., przetwarzaniem d.anych ji?k i ' P6S_UW P6S_UW
przygotowaniem oraz zarzgdzaniem projektami
informatycznymi
Inf_I_U18 dosll<onaI|c.5|e przez_ca’re .zyC|e, p(l)pr.zez pIIanO\{va.mle i B P6S_UU
realizowanie pozyskiwania nowej wiedzy i umiejetnosci
Inf_I_U19 _prac?\./vac i wspotdziata¢ w réznych grupach spotecznych P6S_UO
i w réznych rolach
Inf | U20 v\./ybllerac Prlorytety s’fuzac’e reallz'aql okreslonego przez P6S UO
- siebie lub innych celu badz zadania -
KOMPETENCJE SPOtECZNE
Absolwent jest gotow do:
Inf | KO1 uznania kf)nlecznoscn'uczen{a S.Ie przgz ca?e zycie oraz, . PES KK
- krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci -
Inf | K02 |dentyf|kow:.:m|a i rozstrzygania dylematdéw zwigzanych z PES KR
- wykonywaniem zawodu -
myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy, takze
Inf_l_KO03 poprzez inicjowania dziatan na rzecz interesu P6S_KO
publicznego
Inf_I_KO4 uznania skutkéw pozatechnicznych swojej dziatalnosci P6S_KO
Inf_I_KOS odeW|edZ|a.In§go postepow‘janla, poprzez. ‘ P6S_KR
propagowanie i przestrzeganie zasad etyki zawodowe;j
Inf | KOG ko.munllk:a.tywnego pr.zedstav.vlanla i wyjasnla.nla , PES KR
- osiggnie¢ informatyki szerokiemu gronu odbiorcow. -

lIl.  ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC NIEZLAEZNIE OD FORMY PROWADZENIA
WRAZ Z PRZYPISANIEM DO NICH EFEKTOW UCZEANI SIE | TRESCI
PROGRAMOWYCH ZAPEWNIAJACYCH UZYSKANIE EFEKTOW

A) PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD
FORMY ICH PROWADZENIA




SYMBOL EFEKTU

PRZEDMIOT

Inf_I_Wo01

Inf_I_W02
Inf_I_WO3
Inf_I_W04
Inf_I_WO5
Inf_I_WO06
Inf_I_WO7
Inf_I_Wo08
Inf_I_W09
Inf_I_W10
Inf_I_W11
Inf_I_W12
Inf_I_W13
Inf_I_W14
Inf_I_U01
Inf_I_U02
Inf_I_U03
Inf_I_U04
Inf_I_UO5
Inf_I_U06
Inf_I_U07
Inf_I_U0S
Inf_I_U09
Inf_I_U10
Inf_I_U11
Inf_I_U12
Inf_I_U13
Inf_I_U14
Inf_|_U15
Inf_|_U16
Inf_I_U17
Inf_|_U18
Inf_I_U19
Inf_I_U20
Inf_I_K01
Inf_I_K02
Inf_I_KO3
Inf_I_K04
Inf_I_KO5
Inf_I_KO6

Technologia Informacyjna

>
>
>

Podstawy Programowania

>
>
>
>

Algorytmy | Struktury Danych

>
>
>

Technika Cyfrowa

x| <
x| <
XXX |Xx

Matematyka |

BHP

Metody Efektywnego Uczenia sie

Matematyka Il

Podstawy Zarzadzania

Matematyka Dyskretna

Metody Numeryczne

Programowanie Obiektowe

<
>

Systemy Operacyjne

Ochrona Wtasnosci Intelektualnej

Podstawy Komunikacji

Rachunek Prawdopodobienstwa | Statystyka

Architektura Komputerow

Sieci Komputerowe

<
>
x

Inzynieria Systemdw Bazodanowych

Jezyk Obcy

Wyzwania rynku pracy

Programowanie Zaawansowane

Wstep do sztucznej Inteligencji

Projektowanie Interfejséw Uzytkownika

Ochrona Intereséw Konsumenta

Metodyka projektu inzynierskiego

Projektowanie Systemdéw Informatycznych

Automatyka | Robotyka

Jezyk Obcy Branzowy

Grafika Komputerowa

Inzynieria Systemdw | Analiza Systemowa

Ecology and environmental protection

Podstawy Ochrony Informacji

Metody Inzynierii Wiedzy

Seminarium Dyplomowe

Praktyka Zawodowa

>

Wychowanie fizyczne
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PRZEDMIOT dlelele ||| ele|e || ||| e ||| ||| ||| ||| |F|e|e|e|g|g|E
specjalnos¢: Programowanie
Inzynieria Oprogramowania X X X| X ]| X X | X X
Programowanie réwnolegte X X X | X | X X | X X
Wprowadzenie do technologii .NET X X X | X | X X | X X
Testowanie aplikacji X X X X
Programowanie GUI X X | X X X | X
Programowanie w jezyku JAVA X X X | X X | X X
?ezykl tworzenia dynamicznych stron X X % | x x| x| x X
internetowych
Programowanie urzgdzen mobilnych X X X | X X | X X
specjalnosé: Software Development
Zarzqdzanf? innowacjami i transferem X X X x| x X
technologii
Zarzadzanie projektem informatycznym X X X X X
Wybor i wdrazanie zintegrowanych systeméw X X X X
informatycznych
Projekt grupowy — projektowanie systeméw X X X
informatycznych
.Zwmne Techniki zarzgdzania projektem X X X X
informatycznym
Kogniwistyka X X X
Zaawansowane systemy zarzadzania X X | X X
Pro;(?ktowame aplikacji internetowych - X X X X X
studium przypadku
specjalnosé: Sztuczna Inteligencja
Sztuczne sieci neuronowe X X X X X X | X X| X| X]| X X X X | X
Uczenie maszynowe 1 X X X X X X X | X X| X[ X ]| X X X X X
Inteligentne Systemy Wspomagania decyzji X X [ X X X X X X | X X| X | X | X X X X | X
Inzynierski projekt zespotowy - poréwnanie X X X X X X x | x x| x| x| x X X x | x
metod Al
Systemy ekspertowe X X | X X X X X X X X| X[ X ]| X X X X X
Uczenie maszynowe 2 X X X X X X X | X X| X[ X ] X X X X X
Obliczenia w oparciu o dane niepewne X X X X X X | X X | X | X[ X X X X | X
Optymalizacja stochastyczna X X X X X X | X X | X | X[ X X X X | X
specjalnos¢: Front-end Developer
Tworzenie i stylizacja stron X X X X X X X X
Wprowadzenie do narzedzi front-end X | x| x| x X X | X X
Zarzadzanie wersjami kodu X X X X X | X X
Adaptacyjne interfejsy uzytkownika X X | x X X X
Utrzymanie jakosci aplikacji X | x| x| x X X X | X
Interakcje i animacje w aplikacjach webowych | x X | x X X | x X | X X
Interaktywne formularze i funkcjonalnosci X X | x X X X | X | X X
Optymalizacja wydajnosci i dostepnosci X | x| x X X X | X X




SYMBOL EFEKTU

PRZEDMIOT

Inf_I_WO01

Inf_I_WO02

Inf_I_WO03

Inf_I_W04

Inf_I_WO05

Inf_I_WO06

Inf_I_WO07

Inf_I_WO08

Inf_I_WO09

Inf_I_W10

Inf_I_W11

Inf_I_W12

Inf_I_W13

Inf_I_W14

Inf_I_U01

Inf_I_U02

Inf_I_U03

Inf_I_U04

Inf_I_U05

Inf_I_U06

Inf_I_U07

Inf_I_U08

Inf_I_U09

Inf_I_U10

Inf_I_U11

Inf_I_U12

Inf_I_U13

Inf_I_U14

Inf_I_U15

Inf_I_U16
Inf_I_U17
Inf_I_U18
Inf_I_U19
Inf_I_U20
Inf_I_KO1

Inf_I_KO02

Inf_I_KO3

Inf_I_KO4

Inf_I_KO5

Inf_I_KO06

specjalnos¢: Data Science i Analiza Danych

Inzynieria danych

Business Inteligence

Analiza danych w python

Projekt zespotowy

Narzedzia Big data

Eksploracja i Wizualizacja Danych

Systemy wspomagania decyzji

XX |X|[X[X]|xX]|x

Predykcyjne modelowanie danych

X

XX |X[|X[X[X]|X|Xx

XX |X[|X[X[X]|XxX|x

XX |X[|X[X[X]|X]|Xx

XX | XX [X[X]|X]|Xx

XX |X[|X[X[X]|X]|XxX

XX | XX [X[X]|X]|X

XX | XX [X|[X]|X|Xx

XX | XX [X|[X]|X]|Xx

XX | XX [X[X]|X|Xx

XX |X[|X[X[X]|X|Xx

XX |X[|X[X[X]|X|x
XX |X[|X[X[X]|X]|Xx

XX |X[|X[X[X]|X]|X

XXX ([X|X|[X|x]|Xx

specjalnos¢: Inzynieria sieci, systemow i bezpi

eczenstwa |

Zaawansowane sieci komputerowe

Systemy operacyjne Il

Bezpieczenstwo systemdw informatycznych

Projekt zespotowy

Bezpieczenstwo sieci komputerowych

Kryptografia i bezpieczenstwo komunikacji

Testy penetracyjne i analiza podatnosci

Zarzadzanie infrastruktura IT i DevSecOps

S XXX XX XX [=[X]|X]|X|[X|X|[X]|x<]|x

XXX |X|X[X|[X]|Xx

specjalnosé: Cyberbezpieczenstwo

Podstawy cyberbezpieczerstwa

Bezpieczeristwo sieci komputerowych

Bezpieczeristwo systemdw operacyjnych

Projekt zxespotowy

Zarzadzanie bezpieczeristwem informacji i norr|

Bezpieczenstwo aplikacji webowych

Testy penetracyjne i analiza podatnosci

Cyberbezpieczenstwo systeméw nowej genera

X IX [X [X [X [ X |X|X

X |X | X |[X [X |[X |[Xx

X X [ X |X |[Xx [Xx |Xx

X |X | X | X | X |X |X|X

X IX [ X [X [X |[X |X|X

X |IX [ X |[X [X [X |[Xx

X |IX [ X |[X [X |[X |Xx

X IX [ X [X [X |[X |X|X

X IX [ X [X [X |[X |X|X

X |IX [ X |[X [X |[X |[X

X | X | X | X | X |X|Xx

X | X | X | X |X |X|X

X | X | X | X | X |X |X
X |IX [ X |[X [X |[X |[Xx




B) ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ORAZ TRESCI PROGRAMOWE ZAPEWNIAJACE
UZYSKANIE EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa zajec

Tresci programowe

Technologia
informacyjna

Zebranie danych z réznych dziatéw firmy w pliku Excela; Codzienna praca z
danymi; Podsumowania i statystyki; Prezentowanie wynikéw firmy; Tworzenie
prostych narzedzi obliczeniowych dla dziatdéw sprzedazy; Tworzenie prostych
narzedzi obliczeniowych dla dziatu personalnego; Pisma i raporty —
przygotowanie dokumentéw w MS Word; E-learning: samodzielna analiza
materiatdw, realizacja ¢wiczen, quizy, projekt grupowy

Podstawy
programowania

Struktura programu; Projekt, interpreter, kompilator, uruchamianie programu;
Import bibliotek oraz podstawowe typy danych; Instrukcje warunkowe;
Operacje arytmetyczne; Petle; Ztozone struktury danych w Python 3; Funkcje i
argumenty funkcji; Przyktady funkcji gotowych; Wtasne funkcje; Typowanie

w Python 3; Wyjatki i dziatanie na plikach; Biblioteka standardowa

Algorytmy i Struktury
Danych

Wprowadzenie do algorytmizacji — pojecia podstawowe, zasady projektowania
algorytmow; Przyktady prostych algorytmdw; Zapisywanie algorytmow w postaci
schematu blokowego oraz pseudokodu; Rekurencja i algorytmy rekurencyjne;
Ztozonos¢ obliczeniowa; Analiza algorytmoéw przeszukiwania i sortowania;
Abstrakcyjne struktury danych — stos, kolejka, hash table

Technika Cyfrowa

Cyfryzacja, digitalizacja, sygnat analogowy i cyfrowy, bit, bajt, stowo bitowe;
Systemy liczbowe; Algebra bitowa i algebra Boole’a; Bramki logiczne, uktady
logiczne kombinacyjne i sekwencyjne; Klucze, realizacja bramek logicznych;

Podzespoty elektroniczne; Transmisja szeregowa i rownolegta, lutowanie

Matematyka |

Algebra wyzsza (liczby zespolone, wyznaczniki, macierze); Wstep do rachunku
rézniczkowego (réwnania, nierownosci, funkcje, granice, asymptoty); Rachunek
rozniczkowy funkcji jednej zmiennej (pochodne, rézniczkowalnosé, ekstrema,
wypuktosé, wzér Taylora)

BHP

Zagadnienia wprowadzajgce — regulacje prawne, instytucje nadzoru, prawa i
obowigzki pracownika i pracodawcy; ldentyfikacja zagrozen czynnikami
niebezpiecznymi, szkodliwymi, ucigzliwymi; Srodki ochrony indywidualnej;
Pierwsza pomoc przedmedyczna; Ochrona przeciwpozarowa

Metody efektywnego
uczenia sie

Style uczenia sie; Metoda 4 MAT; Cykl Kolba; Metody dydaktyczne; Przyktadowe
metody uczenia sie (m.in. metoda fiszek, patacu pamieci, immersji); Mapa mysli,
prezentacja

Matematyka Il

Catka funkcji jednej zmiennej; Funkcje wielu zmiennych; Catki wielokrotne

Podstawy zarzadzania
(online)

Wprowadzenie — rewolucja przemystowa, ewolucja zarzagdzania; Wspdtczesne
otoczenie organizacji i paradygmat zmiany; Zarzgdzanie celami, strategia,
podejmowanie decyzji; Zarzagdzanie kapitatem ludzkim; Mobbing i molestowanie
seksualne; Przywdédztwo i komunikacja; Kontrola - narzedzie zarzadcze

Podstawy
zarzgdzania

Wprowadzenie — rewolucja przemystowa, ewolucja zarzagdzania; Wspdtczesne
otoczenie organizacji i paradygmat zmiany; Zarzadzanie celami, strategig i
podejmowanie decyzji; Zarzadzanie kapitatem ludzkim; Mobbing i molestowanie
seksualne; Przywdédztwo i komunikacja; Kontrola - narzedzie zarzagdcze

Matematyka
Dyskretna

Elementy logiki matematycznej; Relacje; Elementy kombinatoryki; Techniki
zliczania; Rekurencja i zasada indukcji matematycznej; Zasada indukcji
matematycznej; Grafy nieskierowane i algorytmy przeszukiwania grafu

Metody Numeryczne

Rachunek btedéw; Reprezentacja liczb; Rodzaje bteddw; Stabilnosc i
uwarunkowanie algorytmu; Metoda optymalizacji (np. metoda ztotego

podziatu); Metody rozwigzywania réwnan nieliniowych (np. metoda potowienia,




Newtona); Metody catkowania numerycznego (prostokatéw, trapezéw, Monte-
Carlo)

Programowanie
Obiektowe

Podstawowe paradygmaty programowania; Klasy i enkapsulacja; Metody
magiczne; Metody statyczne i klasy; Dziedziczenie, klasy abstrakcyjne,
polimorfizm; Programowanie GUIl w Pythonie

Systemy Operacyjne

Zarys historii rozwoju systemdéw operacyjnych; Funkcje systemu operacyjnego;
Jgdro systemu, zarzgdzanie procesami i pamiecig; Systemy plikdw; Polecenia
powtoki Linux (bash), skrypty, przetwarzanie potokowe; Zarzgdzanie systemem
operacyjnym, uzytkownicy, uprawnienia

Ochrona Wtasnosci
Intelektualnej

Pojecie wtasnosci intelektualnej; Przedmiot i podmiot prawa autorskiego;
Autorskie prawa osobiste i majgtkowe; Prawa pokrewne; Patenty; Wzory
uzytkowe i przemystowe; Topografie uktadéw scalonych; Znaki towarowe;
Oznaczenia geograficzne; Utwory audiowizualne; Programy komputerowe;
Projekty racjonalizatorskie; Nowe odmiany roslin

Prawdopodobienstwa
i Statystyka

Podstawy Istota negocjacji; Podstawowe pojecia negocjacyjne; Proces negocjacji i jego

Komunikacji fazy; Narzedzia komunikacji werbalnej i niewerbalnej; Zasady autoprezentacji;
Symulacja negocjacji indywidualnych; Przeprowadzenie prezentacji zespotowe;j

Rachunek Pojecie prawdopodobienstwa; Prawdopodobieristwo warunkowe i catkowite;

\Wzdér Bayesa; Zmienna losowa, rozktad prawdopodobienstwa; Wartos¢
oczekiwana, momenty; Modele probabilistyczne; Twierdzenia graniczne;
Statystyka opisowa; Estymacja punktowa i przedziatowa; Weryfikacja hipotez
statystycznych

Architektura
Komputeréw

Zarys historii systeméw komputerowych; Budowa i zasada dziatania systemu
komputerowego PC; Dziatanie podstawowych elementéw komputera; Budowa i
zasady dziatania procesora x86; Inne architektury procesoréw

Sieci Komputerowe

\Wprowadzenie do sieci komputerowych; Przesytanie danych; Architektury sieci;
Standardy sieci lokalnych; Urzadzenia sieciowe; Wirtualne sieci lokalne; Sieci
bezprzewodowe

Inzynieria Systemoéw
Bazodanowych

Podstawowe pojecia baz danych; Model logiczny i fizyczny bazy danych; Zasady
projektowania relacyjnych baz danych; Metody dostepu do relacyjnych baz
danych; Jezyk SQL; Metody ochrony integralnosci baz danych; Wigzanie SQL z
jezykami programowania; Wprowadzenie do hurtowni i magazynéw danych

Jezyk obcy — Jezyk
angielski

Poszukiwanie pracy/stazu/praktyk — analiza ofert pracy, szukanie rekomendacji
u znajomych, stownictwo zwigzane z oferowanymi warunkami pracy (stuchanie,
czytanie); gramatyka — okresy warunkowe; Rozmowa kwalifikacyjna —
zachowania zwigzane z rozmowag kwalifikacyjng, szukanie silnych i stabych stron,
mowa ciata, zarzadzanie stresem, pisanie efektywnego CV (stuchanie, czytanie);
gramatyka — czasy przeszte, opisywanie przesztych doswiadczen; Moje zadania w
pracy, podziat odpowiedzialnosci, struktura firmy, pisanie korespondencji
formalnej (stuchanie, czytanie); gramatyka — rzeczowniki policzalne i
niepoliczalne; Onboarding — wprowadzenie nowej osoby w struktury i zasady
firmy; rozumienie regulaminéw oraz instrukcji (czytanie, stuchanie), gramatyka —
strona bierna; Organisation — organizacja; Funkcjonowanie firmy: obstuga
klienta, Internet, technologie, reklama, zarzgdzanie projektem i komunikacja w
firmie (czytanie i stuchanie), gramatyka — czasy Perfect; Prezentacje — techniki
prezentacyjne i oddziatywanie na stuchacza, prezentowanie danych, skuteczny
poczatek i mocne zakonczenie prezentacji (czytanie i stuchanie); gramatyka

— relative clauses; Techniki i strategie negocjacyjne, wady i zalety outsourcingu,
negocjacje z klientem, wyrazanie argumentow i opinii (czytanie i stuchanie);
gramatyka — mowa zalezna; Podrdze stuzbowe — organizacja podrdzy, srodki

transportu, rezerwowanie noclegu i reagowanie na problemy, korespondencja




zwigzana z podrézg stuzbowg (czytanie i stuchanie); gramatyka — wyrazanie
przysztosci

Jezyk obcy — Jezyk
niemiecki

Poszukiwanie pracy/stazu/praktyk — analiza ofert pracy, szukanie rekomendacji
u znajomych, stownictwo zwigzane z oferowanymi warunkami pracy (stuchanie,
czytanie); gramatyka — tryb rozkazujgcy; Rozmowa kwalifikacyjna — zachowania
zwigzane z rozmowa kwalifikacyjng, szukanie silnych i stabych stron, mowa ciata,
zarzadzanie stresem, pisanie efektywnego CV (stuchanie, czytanie); gramatyka —
zdania pytajgce; Nowa praca — stownictwo skoncentrowane na orientacji w
nowym miejscu pracy, prowadzeniu wideokonferencji; analiza tekstu na
przyktadzie widomosci email; gramatyka — czasownik oddzielnie ztozone;
Spotkanie z klientami — stownictwo niezbedne do ustalania terminu spotkania;
ustalanie agendy spotkania; analiza tekstu na przyktadzie wiadomosci z
przyktadowym planem spotkania; gramatyka — czasowniki modalne; Prezentacja
produktéw firmy — prezentacja ustug i produktéw firmy; analiza tekstu na
przyktadzie rozmowy pracownikéw firmy przygotowujgcych sie do prezentacji
produktéw; gramatyka — odmiana przymiotnika z rodzajnikiem okreslonym i
nieokreslonym; Obstuga klienta — opracowanie zapytan klientéw, prowadzenie
rozmoéw telefonicznych z nowymi klientami; gramatyka — wyrazanie zyczen oraz
udzielanie rad wykorzystaniem formy Konjunktiv Il; Zamawianie towarow —
rozmowa telefoniczna klientem na temat niedostarczonego zamdwienia;
gramatyka — liczby porzadkowe na przyktadzie daty; Zakoniczenie praktyk —
analiza zaswiadczenia o odbyciu praktyk oraz elementédw ocenianych podczas
praktyk; gramatyka — spdjniki weil, denn oraz dass

Wyzwania rynku
pracy

Planowanie kariery zawodowej; Poruszanie sie po rynku pracy, poznanie metod
aktywnego poszukiwania pracy; Organizowanie wtasnej aktywnosci; Poznanie
zasad konstruowania dokumentéw aplikacyjnych; Metody poszukiwania
kandydatéw stosowane przez rekruteréw; Zapoznanie sie z zasadami rekrutacji,
zasadami przeprowadzania Assessment Center; Analizowanie rynku pracy,
poszukiwanie informacji o rynku pracy i ofertach pracy w danym sektorze;
Tworzenie sieci kontaktow zawodowych; Poznanie zasad dziatania rynku pracy;
Doradztwo zawodowe i personalne w planowaniu kariery; , Ty” na rynku pracy —
Twoja postawa, wiedza, umiejetnosci, typ osobowosci; Przygotowanie do
przeprowadzenia analizy SWOT; Wyznaczenie/Rewizja celéw zawodowych;
Przygotowanie do rozmowy rekrutacyjnej; Praca nad autoprezentacjg wiasnej
kandydatury; Kolokwium

Programowanie
Zaawansowane

Korzystanie z dokumentacji jezyka Python w celu poznawania zaawansowanych
technik programowania — nowe wydania jezyka Python; Testowanie aplikacji;
Tworzenie witasnej biblioteki programistycznej; Kontrola wersji, umieszczanie w
repozytorium git, w tym réwniez w PyPi; Poszukiwanie bibliotek o okreslonej
funkcjonalnosci; Uzywanie bibliotek zgodnie z zataczong dokumentacja

— pyMCDM oraz pyFDM; Stosowanie takich bibliotek

iak: Kivy, Mongo, Sphinx, Pytest

Wstep do Sztucznej
Inteligencji

Podstawowe pojecia i definicje z zakresu sztucznej inteligencji; Podziat danych
na probki uczgce i testujace; Metody Sztucznej Inteligencji do zadania
klasyfikacji; Gotowe implementacje oraz implementacje wtasne wybranych
metod; Metody Sztucznej Inteligencji do zadania klasteryzacji; Gotowe
implementacje oraz implementacje wtasne wybranych metod; Metody Sztucznej
Inteligencji do zadania estymacji/regresji; Gotowe implementacje oraz
implementacje wtasne wybranych metod; Repozytoria danych dla
rozwigzywania probleméw zwigzanych z rzeczywistymi problemami — studium

przypadku




Projektowanie
Interfejséw
Uzytkownika

\Wzorce uzytkownika; Metodyka projektowania zorientowana na uzytkownika;
Projektowanie elementéw aplikacji (menu, nawigacja, formularze); Miara
wydajnosci, efektywnosci i satysfakcji uzytkownika (User Experience); Testy

Ochrona intereséw
konsumenta

Wykorzystywanie znajomosci postaw konsumentéw do przewidywania

ich zachowan na rynku przez przedsiebiorstwa: postawy konsumenckie (modele,
funkcje), sposoby ksztattowania postaw, sledzenie postaw w dtugim okresie
czasu, zmiana opinii jako rezultat komunikacji, taktyczne opcje komunikacyjne;
Zachowania nabywcéw i ich konsekwencje marketingowe; Zrédta informacji o
konsumpcji; Mierniki konsumpcji; Szanse i zagrozenia wynikajgce z trwatej
konsumpcji; Reklama jako narzedzie ksztattowania postaw konsumentéw; Ptec¢ a
zachowania konsumentdéw; Metody badan zachowan konsumenckich; Ochrona
intereséw konsumenta: przepisy i instytucje chronigce, prawa konsumentéw;
Projekt: Istota i znaczenie teorii zachowan konsumentéw; Wptyw konsumentow
na strategie marketingowa, wptyw marketingu na konsumentéw; Motywacje
zwigzane z zachowaniami konsumpcyjnymi

Projektowanie
systemow
informatycznych

Modelowanie srodowiska; Przedstawienie metodyki RUP: perspektywy i
dyscypliny w metodyce RUP; Zarzgdzanie projektem; Tworzenie dokumentac;ji
projektowej; Etapy projektu i zasady przechodzenia do kolejnych faz projektu;
Modelowanie wymagan systemu na poziomie projektowym; Modelowanie
aspektéw strukturalnych systemu; Przeksztatcenie modelu domeny do modelu
logicznego systemu; Identyfikacja klas, atrybutéw klas, zwigzkéw generalizacji-
specjalizacji; Identyfikacja asocjacji, powigzania pomiedzy obiektami;
Doskonalenie modelu logicznego struktury systemu; Budowa diagramow klas i
diagramoéw obiektéw; Modelowanie dynamiki systemu; Zachowanie obiektéw —
diagramy standw i aktywnosci; Diagramy komunikacji obrazujgce interakcje jako
sieci czynnosci; Modelowanie systemu z perspektywy zachowan; Diagramy
standw: stany obiektu, zdarzenia, przejscia i rodzaje akcji; Spéjnos¢ modelu
wymagan z modelem dynamicznym; Wspodtfczesne architektury systeméw
informatycznych; Modelowanie aspektéw strukturalnych poprzez tworzenie
komponentowej struktury systemu; Diagramy komponentdw i diagramy
pakietow; Tworzenie struktury pakietowej z wykorzystaniem abstrakcji;
Tworzenie interfejséw dla komponentdw; Zestawianie komponentéw, ustalanie
zasad wspotpracy miedzy komponentami z wykorzystaniem adekwatnych
wzorcow projektowych; Charakterystyka fazy implementacji; Instalacja i
konserwacja oprogramowania; Zagadnienie projektowania struktur danych i
algorytmow funkcjonujgcych w projektowanym systemie; Testowanie systemu;
Przeglady oprogramowania, audyt i inspekcje; Rodzaje testéw; Przeprowadzanie
testéw; Pojecie jakos$ci oprogramowania i zarzadzania jakoscia; Wydajnos¢
oprogramowania; Zagadnienie ewolucji oprogramowania i refaktoryzacji kodu;
Ponowne uzycie kodu z wykorzystaniem wzorcow projektowych

Automatyka i
robotyka

Podstawowe pojecia automatyki; Rodzaje i elementy uktadéw automatyki;
Uktady sterowania liniowe i nieliniowe; Obiekt regulacji i dobdr regulatorow;
Analiza pracy uktadu automatycznej regulacji; Roboty i manipulatory — opis i
budowa; Podstawy sterowania i programowania robotéw; Studium przypadkdéw
praktycznych z przemystu; Podstawy robotyki — program RoboWorks;
Projektowanie modelu manipulatora — program RoboWorks; Programowanie
prostego ruchu modelu robota — program RoboWorks; Model prostego robota o
2 stopniach swobody — program RoboWorks; Modele symulacyjne automatyzacji
produkcji — program Flexism Simulation; Modele symulacyjne robotyzacji

produkcji — program Flexism Simulation




Jezyk obcy branzowy

Budowanie marki firmy: nowe media i ich znaczenie w promocji; Indywidualna
reklama online; Rozwdj osobisty i branzowy; Stawianie i rdzne sposoby osiggania
celéw; Tozsamosc i kultura w biznesie; Zawody przysztosci; Kariera a praca;
Staranie sie o prace; Projekt: dialog (w parze lub matej grupie): Typowe i
nieoczekiwane sytuacje i wydarzenia; Korespondencja biznesowa w rejestrze
formalnym i nieformalnym; Znaczenie stuchania w skutecznej komunikacji:
kluczowe stowa, zwroty sygnalizujgce czesci wypowiedzi, skupienie na tresci;
Myslenie krytyczne: ocena podanych przyktadéw, sprawozdan oraz
argumentacji, podwazanie utartych schematdw; Dane statystyczne: sposoby
przedstawiania tematu; Pisanie: profil online, podanie o prace, sprawozdanie ze
spotkania; Prezentacja: podawanie przyktadéw, opowiadan, nawigzywanie
kontaktu z publicznoscia, sposoby utrwalajgce zapamietanie gtéwnego przekazu
prezentacji; Projekt: Prezentacja wybranego tematu z dziedziny informatyki

Grafika
Komputerowa

Podstawowe pojecia oraz podstawowe narzedzia Grafiki Komputerowej;
Technologie stosowane w grafice i wizualizacji komputerowej; Tworzenie i
wyswietlanie obrazéw rastrowych; Algorytmy grafiki rastrowej; Zagadnienia
grafiki wektorowej; Techniki syntezy obrazéw; Modelowanie obiektow i scen
tréjwymiarowych; Podstawy gier komputerowych

Inzynieria systemow i
analiza systemowa

System — zagadnienia teoretyczne: idee wyodrebniania systemdw, definicje
systemow, systemy sterowane i autonomiczne, ogdlny model systemu; Obszary
myslenia systemowego; Organizacja uczgca sie jako system; Zasady rzadzace
mysleniem systemowym, ztozonos$¢ dynamiczna, elementy modeli systemoéw;
\Wzorce rozwoju wydarzen w systemach; Rozwigzywanie probleméw w
systemach; Analiza systemow wystepujgcych w gospodarce w ujeciu
regionalnym i krajowym (systemy innowacji); Rola cztowieka/pracownika jako
komponentu systemu; Inzynieria proceséw logistycznych; Metodyka
projektowania procesow logistycznych; Symulacja komputerowa w ujeciu
teoretycznym; Ogdlny schemat badania symulacyjnego; Symulacja zdarzen
dyskretnych; Projekt: Przygotowanie wybranych proceséw logistycznych w
formie systemowe] jako podstawy do przeprowadzenia symulacji komputerowej
oraz zastosowanie metody kolejnych zdarzen w opisie symulacji; Omdwienie
wybranych modeli proceséw na przyktadowej aplikacji komputerowej;
Przedstawienie projektéw na zaliczenie

Ecology and Environ
mental Protection

The basics: why social-

ecological systems are so complex?; Ecology and ecological systems; What are e
cosystems and how they work; Ecosystems management: dynamic equilibrium,

uncertainty and complexity; The role

of scientific knowledge in environmental management

& conservation; What happened that we are where we are?;

The history of human impact on

environment; Demographic, economic, cultural and technological causes of envi
ronmental degradation; Current state of the Earth

— global environmental problems; Biodiversity loss and sixth mass extinction; Air
quality and climate change; Water quality and deficits; Soil degradation; Energy
and natural resources; Environmental problems solving — concepts and policies;
Classical nature conservation; Legal and administrative approach; Economic and
free market approach; Socio-

cultural approach; Social context of environmental management; Ecological awa
reness and education;

Public participation and civil society in environmental management

— Environmental social conflicts; Towards sustainable future; Population and




environment: environmental carrying capacity and limits of growth; Sustainable
Development Goals; What can you do? Sustainable lifestyle

Podstawy Ochrony
Informacji

Podstawowe pojecia zwigzane z zagadnieniem kryptografii oraz jej historia;
Matematyczne podstawy kryptografii; Szyfry symetryczne — sposéb dziatania,
rodzaje, przyktady, wady i zalety; Szyfry asymetryczne — sposdb dziatania,
rodzaje, przyktady, wady i zalety; Sposoby zapewnienia integralnosci i
wiarygodnosci danych; Sposoby zapewnienia bezpieczenstwa danych za pomoca
roznych mechanizméw kontroli dostepu; Protokoty bezpiecznej komunikacji
uzywane w praktyce

Metody Inzynierii
Wiedzy

Wprowadzenie w tematyke inzynierii wiedzy; Sposoby budowania baz wiedzy na
podstawie danych pozyskanych od eksperta; Uzywanie wiedzy eksperckiej do
tworzenia systeméw podejmowania decyzji; System ekspertowy na podstawie
rozmytego systemu wnioskujgcego; Metoda COMET jako przyktad metody
opartej na wiedze eksperta; Praktyczne zastosowanie systemow eksperckich

Seminarium
dyplomowe

Przedmiot, cel i obszar badan w nauce; Gtéwne procesy tworzenia wiedzy;
Zrédta wiedzy naukowej — przyktady; Etapy postepowania badawczego; Metody
i techniki badan — przyktady praktyczne; Procedura postepowania badawczego —
proces preparacji pracy projektowej; Motywy i racje podjecia danego tematu;
Harmonogram tresci prac projektowych/konstrukcja projektu; Podstawowe
sposoby przetwarzania materiatow bedace funkcjg proceséw myslowych;
Metody gromadzenia aktualnej wiedzy i jej przetwarzanie — z podziatem na
cztonkdw grupy; Literatura przedmiotu — rodzaje publikacji ze wzgledu na ich
wartos¢ naukowa; Zasady sporzadzania bibliografii — przyktady; Wymogi
metodyczne stawiane pracom projektowym; Zasady wnioskowania; Ocena
merytoryczna prac i ich stopnia zaawansowania

Praktyka zawodowa

Podstawy prawne i przedmiot dziatalnosci przedsiebiorstwa; Organizacja
podmiotu gospodarczego; Przepisy wewnetrzne regulujgce funkcjonowanie
przedsiebiorstwa; Miejsce dziatu IT w strukturze organizacyjnej; Konfiguracja
zasobow sprzetowych i oprogramowania; Programowanie; Projektowanie
systemow informatycznych; Zaawansowane przetwarzanie danych;
Projektowanie i utrzymanie baz danych; Wdrozenia IT; Administracja IT;
Tworzenie grafiki komputerowej; Bezpieczenstwo IT

Grupa zajec

Wybrane tresci programowe

specjalnosc:
Programowanie

Inzynieria Oprogramowania

Programowanie réwnolegte

Wprowadzenie do technologii .NET

Testowanie aplikacji

Programowanie GUI

Programowanie w jezyku JAVA

Jezyki tworzenia dynamicznych stron internetowych
Programowanie urzgdzen mobilnych

specjalnosc:
Inzynieria sieci,
systemow i
bezpieczenstwa IT

Zaawansowane sieci komputerowe
Systemy operacyjne

Bezpieczenstwo systemow informatycznych
Projekt zespotowy

Bezpieczenstwo sieci komputerowych
Kryptografia i bezpieczenstwo komunikacji
Testy penetracyjne i analiza podatnosci
Zarzadzanie infrastrukturg IT i DevSecOps

specjalnosc:

Zarzadzanie innowacjami i transferem technologii

Zarzadzanie projektem informatycznym




Software Wybér i wdrazanie zintegrowanych systeméw informatycznych
Development Projekt grupowy — projektowanie systemoéw informatycznych
Zwinne Techniki zarzadzania projektem informatycznym
Kogniwistyka
Zaawansowane systemy zarzadzania
Projektowanie aplikacji internetowych - studium przypadku

specjalnosc: Sztuczne sieci neuronowe
Sztuczna Uczenie maszynowe 1
Inteligencja Inteligentne Systemy Wspomagania decyzji

Inzynierski projekt zespotowy - poréwnanie metod Al
Systemy ekspertowe

Uczenie maszynowe 2

Obliczenia w oparciu o dane niepewne
Optymalizacja stochastyczna

specjalnosc: Tworzenie i stylizacja stron
Front-end Wprowadzenie do narzedzi front-end
Developer Zarzadzanie wersjami kodu

Adaptacyjne interfejsy uzytkownika
Utrzymanie jakosci aplikacji

Interakcje i animacje w aplikacjach webowych
Interaktywne formularze i funkcjonalnosci
Optymalizacja wydajnosci i dostepnosci

specjalnosé: Inzynieria danych
Data Sciencei Business Inteligence
Analiza Danych Analiza danych w python

Projekt zespotowy

Narzedzia Big data

Eksploracja i Wizualizacja Danych
Systemy wspomagania decyzji
Predykcyjne modelowanie danych

specjalnosc: Podstawy cyberbezpieczenstwa
Cyberbezpieczenst Bezpieczenstwo sieci komputerowych
wo Bezpieczenstwo systemow operacyjnych

Projekt zespotowy

"Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

i normy"

Bezpieczenstwo aplikacji webowych

Testy penetracyjne i analiza podatnosci
Cyberbezpieczenstwo systeméw nowej generacji

IV. PROGRAM STUDIOW

W ramach studiéw | stopnia na kierunku Informatyka oferowane sg nastepujace specjalnosci:
e Programowanie
e Inzynieria sieci, systemodw i bezpieczenstwa IT
e Software Development
e Sztuczna inteligencja



e Front-end Developer
e Data Science i Analiza Danych
e Cyberbezpieczenstwo

A) PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSYCYPLIN NAUKOWYCH

L.p. Dyscypliny naukowe % PUNKTOW ECTS
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja 90
2. Matematyka 10

B) PODSTAWOWE WSKAZNIKI ECTS OKRESLONE DLA PROGRAMU STUDIOW

Liczba punktow

N kaznik
azwa wskaznika ECTS/Liczba godzin

taczna liczba punktédw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach STUDIA STACJONARNE
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli 109,7
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia STUDIA NIESTACJIONARNE
82,1
STUDIA STACJONARE
taczna liczba punktéw ECTS  przyporzadkowana zajeciom 122,4
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne STUDIA NIESTACJONARNE
105,1
taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w
przypadku kierunkéw studiow przyporzgdkowanych do dyscyplin w 6

ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 95

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana praktykom

38
zawodowym

C) WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Praktyki zawodowe sg integralng czescig procesu dydaktycznego, co zgodnie z wymaganiami
programowymi dla studidw | stopnia, jest odzwierciedleniem ich zawodowego charakteru. Zgodnie z
obowigzujgcym regulaminem studiow Wyzszej Szkoty Bankowej w Poznaniu, Wydziatu Ekonomicznego
w Szczecinie, praktyki zawodowe sg obowigzkowe (sg przedmiotem).

e  Wymiar praktyk zawodowych



Szczegdbty zwigzane z odbywaniem praktyk okresla Dziekan Wydziatu. Dla kierunku Informatyka
| stopnia przewidziane sg nastepujace regulacje: student ma mozliwos$¢ realizacji praktyki w trakcie
catego przebiegu studidw, juz od pierwszego roku studidw. Od roku akademickiego 2019/20, zgodnie
z regulacjami ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce z dn. 20 lipca 2018, obowigzujgcy wymiar
godzin praktyk na studiach pierwszego stopnia wynosi: 6 miesiecy/24 tygodnie/960 godzin.

e Zasady i formy odbywania praktyk zawodowych

1) Biuro Karier i Praktyk (dalej: BKiP) jest organizatorem i koordynatorem praktyki zawodowe;j dla
studentdéw studiow i Il stopnia;

2) BKiP wspiera studenta i doradza w zakresie poszukiwania miejsca praktyk;

3) BKiP prowadzi monitoring realizowanych praktyk;

4) Student ma mozliwosé zorganizowania praktyki:

a) za posrednictwem BKiP,
b) samodzielnie.

5) Jezeli student chce zorganizowal praktyke za posrednictwem Biura Karier i Praktyk,
zobowigzany jest do:

a) wypetnienia deklaracji udostepnionej w Extranecie w wersji elektronicznej lub osobiscie
w Biurze Karier i Praktyk w wersji papierowej w terminie okreslonym przez Biuro Karier i
Praktyk, nie pdzniej niz na 2 tygodnie przed terminem rozpoczecia praktyk,

b) dostarczenia do Biura Karier i Praktyk CV w wersji papierowej lub elektronicznej.

6) Jezeli student chce zorganizowac praktyke samodzielnie, zobowigzany jest do wypetnienia
deklaracji w wersji elektronicznej lub papierowej potwierdzonej przez praktykodawce w
terminie okreslonym przez Biuro Karier i Praktyk, jednak nie pdzniej niz na 2 tygodnie przed
terminem rozpoczecia praktyk.

7) Miejsce odbywania praktyki zatwierdza opiekun merytoryczny praktyk wyznaczony przez
Dziekana Wydziatu. Opiekun merytoryczny w razie watpliwosci co do miejsca odbywania
praktyk przeprowadza szczegétowg rozmowe ze studentem i opiekunem wyznaczonym ze
strony firmy odnosnie kryteridw jakosciowych doboru miejsca odbywania praktyk przez
studenta oraz infrastruktury i wyposazenia miejsca odbywanych praktyk.

8) Po otrzymaniu przez studenta pozytywnej oceny dot. miejsca praktyki zawodowej przez
opiekuna merytorycznego, BKiP przygotowuje dokumentacje kierujgcg na praktyke zawodows.

9) Praktyka jest realizowana zgodnie z programem praktyk dla danego kierunku studiéw.

10) Uczelnia nie pokrywa kosztow zwigzanych z praktykami (np. ubezpieczenie NNW, OC, dojazdu,
noclegu).

11) Student zobowigzany jest do rozliczenia praktyki zawodowej zgodnie z regulaminem praktyk w
ciggu dwdch tygodni od dnia zakonczenia praktyki zawodowej.

12) Dokumentacja z odbytej praktyki podlega ocenie formalnej przez BKiP oraz ocenie
merytorycznej przez opiekuna kierunku.

13) Opiekun merytoryczny praktyk na podstawie dzienniczka praktyk oraz oceny opiekuna praktyk
u praktykodawcy weryfikuje, czy student osiggnat zaktadane efekty uczenia sie i na tej
podstawie zalicza praktyke zawodowa.

14) Decyzje koricowq o zaliczeniu praktyki zawodowe]j podejmuje Dziekan Wydziatu.

15) Zaliczenie przez studenta praktyki w petnym wymiarze jest warunkiem dopuszczenia studenta
do egzaminu dyplomowego.

Zasady zaliczania praktyk na podstawie aktywnosci zawodowej i potwierdzonych efektéw uczenia sie.
1) Na pisemny wniosek student moze ubiegac sie o czesciowe lub catkowite zaliczenie praktyk na
podstawie wykonywanej pracy zawodowej trwajgcej minimum:
a) 3 miesigce zatrudnienia (dotyczy studentow, ktérzy rozpoczeli studia do 30 wrzesnia
2019 r. oraz wszystkich studentéw studiéw Il stopnia),
b) 6 miesiecy zatrudnienia (dotyczy studentow studiéw | stopnia, ktérzy rozpoczeli studia
po 01 pazdziernika 2019 r.).



2)

3)

4)

5)

D)

O wymiarze zaliczenia praktyk w catosci lub czesci na podstawie wykonywanej pracy
zawodowej decyduje Dziekan na podstawie ztozonej dokumentacji. Decyzja jest podejmowana
w przeciggu 2 tygodni od momentu ztozenia w BKiP kompletnej dokumentacji. Przy ustaleniu
zmniejszonego wymiaru praktyk brany jest pod uwage staz pracy oraz jej zgodnosc z
kierunkiem studiéw lub specjalnoscia.

O zaliczenie praktyk moze ubiegac sie student, ktory:

a) wykonuje lub wykonywat prace badz odbywat staz - w tym przypadku do wniosku
nalezy dotgczy¢ aktualne zaswiadczenie o zatrudnieniu lub swiadectwo pracy wraz z
zakresem obowigzkéw oraz z potwierdzeniem realizacji efektéw uczenia sie w
wykonywanej pracy zawodowej,

b) pracuje (wspotpracuje) lub pracowat (wspdtpracowat) w ramach wtasnej dziatalnosci
gospodarczej — w tym przypadku do wniosku nalezy dotaczyé zaswiadczenie o
prowadzeniu dziatalnosci gospodarczej wraz z potwierdzeniem realizacji efektéw
uczenia sie w wykonywanej pracy zawodowej oraz aktualny wydruk Centralnej
Ewidencji Informacji o Dziatalnosci Gospodarczej (CEIDG), Biuro Karier i Praktyk
umawia studenta na rozmowe z opiekunem merytorycznym praktyk w celu
potwierdzenia efektéw uczenia sie przez opiekuna merytorycznego. W trakcie
spotkania, opiekun merytoryczny wypetnia formularz w ktédrym zatwierdza zaliczenie
praktyk i efektow uczenia sie na podstawie rozmowy i dokumentacji przedstawionej
przez studenta.

c) wykonuje lub wykonywat inne aktywnosci zawodowe - w tym przypadku do wniosku
nalezy dotaczy¢ dokument potwierdzajgcy aktywnos¢ zawodowg (np. referencje,
zaswiadczenie) oraz potwierdzenie realizacji efektéw uczenia sie w wykonywanej
aktywnosci zawodowej podpisane przez uprawniong do tego osobe Studentom
bedacym pracownikami stuzb mundurowych w uzasadnionych przypadkach
zwigzanych z koniecznoscig zachowania poufnosci informacji Dziekan moze zaliczy¢
praktyke bez przektadania wszystkich lub czesci wymaganych dokumentéw.

W przypadku czesciowego zaliczenia praktyk student ma obowigzek zaliczenia pozostatej
czesci zgodnie z programem praktyk, co jest warunkiem dopuszczania studenta do egzaminu
dyplomowego.

W przypadku studentéw | stopnia, gdzie wymiar praktyk wynosi 960 godzin, student moze
whnioskowaé o zaliczenie czesciowe w wymiarze 160 godzin (1 miesigc) co daje mozliwos¢
zaliczenia podstawowych modutéw z programu praktyk jakgkolwiek aktywnoscig zawodowa.
Natomiast 800 godzin nalezy zrealizowac zgodnie z kierunkiem studidw tak, aby student
osiggnat efekty uczenia sie zatozone w modutach programowych praktyk.

SPOSOBY WERYFIKACJI OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ
STUDENTA W TRAKCIE CAtEGO CYKLU KSZTALCENIA

Walidacja efektéw uczenia sie zatozonych w programie studidw, uszczegdtowionych w kartach
przedmiotu poprzez przedmiotowe efekty uczenia sie, dotyczy trzech obszaréw: wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji spotecznych. Niektére z metod weryfikacji efektow uczenia sie pozwalajg na ocene w
wiecej niz jednym obszarze.

Metody weryfikacji oceny efektow uczenia sie:

Kategoria ‘ Wiedza Umiejetnosci Kompetencje spoteczne




Metody:

- Egzaminy ustne —
standaryzowane

- Egzaminy pisemne — pytania
otwarte, testy jedno —, badz
wielokrotnego wyboru, tekst z
lukami, mini — testy, zadania,
zadania rachunkowe

- Ocena prac pisemnych,
indywidualnych lub
zespotowych, np.: projekty,
scenariusze dziatan, analizy
przypadku, symulacje procesow,
recenzje artykutow

- Ocena prezentacji projektu
zespotowego lub
indywidualnego w oparciu o
prezentacje multimedialne,
scenariusze, symulacje etc.

- Egzaminy ustne i pisemne
- Obserwacja wykonania
zadania lub projektu
indywidualnego lub
zespotowego

- Ocena pracy
indywidualnej lub
zespotowej podczas zajec

- Ocena aktywnosci podczas
dziatan praktycznych

- Ocena
prezentacji/projektu
rozwigzujacego problem
inzynierski

- Obserwacja i analiza prac
lub innych wynikéw dziatan
studenckich

- Obserwacja i analiza
projektéw lub zadan pod
katem gotowosci do
podejmowania dziatan
zgodnych ze wskazanymi
kompetencjami
spotecznymi,

- Obserwacja zachowan i
kompetencji spotecznych
podczas dziatan
praktycznych

- Samoocena

- Ocena aktywnosci poza
zajeciami — udziat w kotach
zainteresowan,
konferencjach naukowych,
konkursach, projektach

Wskazane metody weryfikacji wykorzystywane sg réwniez w trybie zdalnym.

E) PLANY STUDIOW




Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu, Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie - Plan studiéw dla naboru 2026/2027

Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) - Informatyka

ROK | ROK Il ROK Il ROK IV
Lp.lPRZEDMIOT ilost:: sem 1 sem 2 sem 3 sem4 sem 5 sem 6 sem7
godzin () %) » (7] (7] %) (7]
wi|é¢lL|pP|lE|S|w|E|L|P|E|GE|wW|¢|L|P|E|G|W|CE|L|P|E|E|lwW|[E|L|P Glw|é¢|L|PlE|S|W| € |L|P 5
w w w w w w i}
1 |TECHNOLOGIA INFORMACYJNA 22 6z 16| 3
2 |PODSTAWY PROGRAMOWANIA 89 |32E 32z | 25 5
3 |ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH 82 |28E 34z | 20 5
4 |TECHNIKA CYFROWA 83 |28E 30z| 25 4
5 |MATEMATYKA | 48 |18E 30z 4
6 |BHP 4 4zz| 0
7 |METODY EFEKTYWNEGO UCZENIA SIE 12 |12z 1
8 |MATEMATYKA II 48 18E |30z 4
9 |PODSTAWY ZARZADZANIA 38 6z 32| 3
10 IMATEMATYKA DYSKRETNA 47 32z 15 4
11 [METODY NUMERYCZNE 75 24E 26z | 25 4
12 [PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE 83 30E 28z | 25 4
13 |[SYSTEMY OPERACYJNE 77 30E 32z| 15 5
14 |OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ 18 18z 1
15 |PODSTAWY KOMUNIKACJI 22 22z 3
16 |RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA | STATYSTYKA 52 32z | 20 4
17 |ARCHITEKTURA KOMPUTEROW 67 30E 22z| 15 4
18 [SIECI KOMPUTEROWE 87 32E 30z | 25 5
19 |INZYNIERIA SYSTEMOW BAZODANOWYCH 87 30E 32z | 25 5
20 |JEZYK OBCY 90 15z 30| 3 15z 30| 3
21 |WYZWANIA RYNKU PRACY 20 4z 16| 1
22 |IPROGRAMOWANIE ZAAWANSOWANE 85 28E 32z| 25 5
23 |WSTEP DO SZTUCZNEJ INTELIGENCJI 77 30E 32z | 15 5
24 |PROJEKTOWANIE INTERFEJSOW UZYTKOWNIKA 77 30E 32z | 15 5
25 |OCHRONA INTERESOW KONSUMENTA 53 22E| 16z 15 3
26 |[METODYKA PROJEKTU INZYNIERSKIEGO 18 18z 1
27 |PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 42 20E 22z 4
28 |AUTOMATYKA | ROBOTYKA 62 30E 32z 5
29 |JEZYK OBCY BRANZOWY 30 15z 3 15z 3
30 |GRAFIKA KOMPUTEROWA 65 22E 28z| 15 4
31 |INZYNIERIA SYSTEMOW | ANALIZA SYSTEMOWA 44 22E| 22z 4
32 |[ECOLOGY AND ENVIRONMENTAL PROTECTION 26 6z 20| 2
33 |[PODSTAWY OCHRONY INFORMACJI 69 30E 24z | 15 4
34 IMETODY INZYNIERII WIEDZY 50 26E 24z 4
35 |PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE OBOWIAZKOWE 542 66 | 0 |80 |60 1244 | 0 |82(70| 0 [ 10| 44 0 56 | 40 8
36 |SEMINARIUM DYPLOMOWE 50 10zz 4 20zz 5 20zz 6
37 |PRAKTYKA ZAWODOWA 960 480 19 480zz 19
38 (WYCHOWANIE FIZYCZNE 60 30zz 0 30zz 0
RAZEM 3461/ 118 | 30 [102]| 70 | 20 | 22 [102| 68 | 86 | 80 | 32 | 24 |[110 | 37 |116] 85 [ 30 | 25 [110| 65 | 96 | 70 | 46 | 22 [116| 73 |134]| 60 29 | 88 [543 [110] 85 | 20 | 47 [100| 500 |104| 55 4
RAZEM w semestrze (bez praktyk) 2501 340 368 378 387 383 366 279
ECTS w semestrze 210 22 24 25 22 29 47 M
RAZEM godziny kontaktowe w ze (bez praktyk) 1848 250 256 263 271 323 261 224




Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnosé: Programowanie

ROKIIII ROK IV
. sem 5 sem 6 sem 7
llosé
L.P. PRZEDMIOT . »n ) )
godzin = - -
w L P o | W L P o | W L P T
w w L
1 |Inzynieria Oprogramowania 68 22E 26z | 20 4
2 |Programowanie rownolegte 70 22E 28z | 20 4
3 |Wprowadzenie do technologii .NET 68 22E 26z | 20 4
4 |Testowanie aplikaciji 58 28z | 30 3
5 |Programowanie GUI 68 22E 26z | 20 3
6 |Programowanie w jezyku JAVA 70 22E 28z | 20 4
7 |Jezyki tworzenia dynamicznych stron internetowych 70 22E 28z | 20 4
8 |Programowanie urzgdzen mobilnych 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100




Plan studiow w UW SBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnosé: Inzynieria sieci, systemow i bezpieczenstwa IT

ROK Il ROK IV
& ¢ sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT llos¢
godzin (7)) n (7))
w L|P 51w L|P 51w L|P 5
w i w
1 Zaawansowane sieci komputerowe 70 22E 28z | 20 4
2 | systemy operacyjne Il 68 22E 26z | 20 4
3 |Bezpieczenstwo systemow informatycznych 68 22E 26z | 20 4
N Projekt zespotowy 58 28z | 30 3
5 Bezpieczenstwo sieci komputerowych 70 22E 28z | 20 4
6 Kryptografia i bezpieczenstwo komunikaciji 68 22 26z | 20 3
/ Testy penetracyjne i analiza podatnosci 70 228 28z | 20 4
8 |Zarzadzanie infrastrukturg IT i DevSecOps 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100




Plan studiow w UW SBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)
specjalnosé: Software Development

ROK I ROK IV
56 sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT llos¢
godzin (7 (7] (2]
w L|P 51w L|P 5 1w L|P 5
w w w
1 |Zarzadzanie innowacjami i transferem technologii 68 22E 26z | 20 4
2 |Zarzadzanie projektem informatycznym 68 22E 26z | 20 4
3 Wybor i wdrazanie zintegrowanych systemow 70 2oE 287 | 20 4
informatycznych
4 !DFOJekt grupowy — projektowanie systeméw 58 287 | 30 3
informatycznych
5 Zwinne Techniki zarzgdzania projektem 70 29F 287 | 20 4
informatycznym
6 |Kogniwistyka 68 22E 26z | 20 3
7 |Zaawansowane systemy zarzgdzania 70 22E 28z | 20 4
8 Projektowanie aplikacji internetowych - studium 70 22E 287 | 20 4
przypadku
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100




Plan studiow w UW SBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnosé: Sztuczna Inteligencja

ROK I ROK IV
sem 5 sem 6 sem 7
(7)) (7)) (7))
llosé¢ | W L | P 5| w L|P 5| w L | P 5
L.P.|PRZEDMIOT godzin u u u
1|Sztuczne sieci neuronowe 68 22E 26z | 20 4
2|Uczenie maszynowe 1 68 22E 26z | 20 4
3|Inteligentne Systemy Wspomagania decyzji 70 22E 28z | 20 4
4 Inzynierski projekt zespotowy - poréwnanie 58 287 | 30 3
metod Al
5|Systemy ekspertowe 70 22E 28z | 20 4
6|Uczenie maszynowe 2 68 22E 26z | 20 3
7|Obliczenia w oparciu o dane niepewne 70 22E 28z | 20 4
8|Optymalizacja stochastyczna 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrzeg 372 146 126 100




Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnosé: Front-end Developer
ROK I ROK IV
sem 5 sem 6 sem 7
. (7] (7 (7))
los¢ |W|E|L|P|E|GE|W|[E|L]|P 5| w L|P 5
L.P.|PRZEDMIOT godzin w w w
1| Tworzenie i stylizacja stron 68 22E 26z | 20 4
2|Wprowadzenie do narzedzi front-end 68 22E 26z | 20 4
3|Zarzadzanie wersjami kodu 70 22E 28z | 20 4
4|Adaptacyjne interfejsy uzytkownika 58 28z | 30 3
5[Utrzymanie jakosci aplikaciji 70 22E 28z | 20 4
6|Interakcje i animacje w aplikacjach webowych 68 22E 26z | 20 3
7 |Interaktywne formularze i funkcjonalnosci 70 22E 28z | 20 4
8|Optymalizacja wydajnosci i dostepnosci 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 | 0 |80 (60 | O [12 |44 | 0 (82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100




Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)
specjalnos¢: Data Science i Analiza Danych

ROK Il ROK IV
llogé sem 5 sem 6 sem7
L.P. PRZEDMIOT godzin E ,‘2 lu_,
w L P o | W L P o | W L P %)
w 1T w
1 Inzynieria danych 68 22E 26z | 20 4
2 Business Inteligence 70 22E 28z | 20 4
3 Analiza danych w python 68 22E 26z | 20 4
4 Projekt zespotowy 58 28z | 30 3
5 Narzedzia Big data 68 22E 26z | 20 3
6 Eksploracja i Wizualizacja Danych 70 22E 28z | 20 4
7 Systemy wspomagania decyzji 70 22E 28z | 20 4
8 Predykcyjne modelowanie danych 70 22E 28z | 20 4
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100




Plan studiow w UW SBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie

Studia stacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie) — Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnos¢: Cyberbezpieczenstwo

ROK Il ROK IV
‘A sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT llos¢
godzin (2] (2] (7]
w L|P 51w L|P 51w L|P 5
i i i
1 Podstawy cyberbezpieczenstwa 68 22E 26z | 20 4
2 Bezpieczenstwo sieci komputerowych 70 22E 28z | 20 4
3 Bezpieczenstwo systemdéw operacyjnych 68 22E 26z | 20 4
4 Projekt zespotowy 58 28z | 30 3
5 Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji 68 29E 26z | 20 3
i normy
6 Bezpieczenstwo aplikacji webowych 70 22E 28z | 20 4
7 Testy penetracyjne i analiza podatno$ci 70 22E 28z | 20 4
8 70 22E 28z | 20 4
Cyberbezpieczenstwo systeméw nowej generaciji
RAZEM 542 66 80 | 60 12 | 44 82 | 70 10 | 44 56 | 40 8
RAZEM w semestrze 542 206 196 140
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 372 146 126 100




Uniwersytet WSB Merito w Poznaniu, Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie - Plan studiéw dla naboru 2026/2027

Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka

ROKII ROKIII ROK Il ROK IV
Lp.IPRZEDMIOT ilosc:: sem 1 sem 2 sem 3 sem 4 sem5 sem 6 sem7
godzin » » » » » » »
wle|L|P|lE|G|wW|¢E|L|P|E|S|W|¢|L|P|E|E|(wW| € |L|P|E|G|W|E|L|P Glw|l€E¢|L|P|E|E|lwW| ¢ [L|P 5
w w w w w w w
1 |TECHNOLOGIA INFORMACYJNA 22 6z 16| 3
2 |PODSTAWY PROGRAMOWANIA 64 |18E 21z| 25 5
3 |ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH 53 [12E 21z| 20 5)
4 |TECHNIKA CYFROWA 52 |12E 15z | 25 4
5 |MATEMATYKA | 36 |15E |21z 4
6 (BHP 4 4zz| O
7 |METODY EFEKTYWNEGO UCZENIA SIE 12 |12z 1
8 |[MATEMATYKA II 36 15E|21z 4
9 |PODSTAWY ZARZADZANIA 38 6z 32| 3
10 [MATEMATYKA DYSKRETNA 36 21z 15 4
11 [METODY NUMERYCZNE 55 12E 18z| 25 4
12 |PROGRAMOWANIE OBIEKTOWE 58 15E 18z| 25 4
13 |SYSTEMY OPERACYJNE 57 21E 21z | 15 5
14 |OCHRONA WEASNOSCI INTELEKTUALNEJ 9 9z 1
15 |PODSTAWY KOMUNIKACJI 12 12z 3
16 |RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA | STATYSTYKA 50 30z| 20 4
17 |ARCHITEKTURA KOMPUTEROW 42 15E 12z| 15 4
18 |SIECI KOMPUTEROWE 64 18E 21z | 25 5
19 [INZYNIERIA SYSTEMOW BAZODANOWYCH 61 15E 21z | 25 5
20 |JEZYK OBCY 90 15z 30| 3 15z 30| 3
21 |WYZWANIA RYNKU PRACY 20 4z 16| 1
22 |PROGRAMOWANIE ZAAWANSOWANE 58 12E 21z | 25 5
23 |WSTEP DO SZTUCZNEJ INTELIGENCJI 45 15E 15z | 15 5
24 |PROJEKTOWANIE INTERFEJSOW UZYTKOWNIKA 45 12E 18z | 15 5
25 |OCHRONA INTERESOW KONSUMENTA 36 12E| 9z 15 3
26 |[METODYKA PROJEKTU INZYNIERSKIEGO 12 12z 1
27 |PROJEKTOWANIE SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH 24 9E 15z 4
28 |[AUTOMATYKA | ROBOTYKA 27 12E 15z 5)
29 |JEZYK OBCY BRANZOWY 30 15z 3 15z 3
30 |GRAFIKA KOMPUTEROWA 45 12E 18z| 15 4
31 [INZYNIERIA SYSTEMOW | ANALIZA SYSTEMOWA 30 15E| 15z 4
32 |[ECOLOGY AND ENVIRONMENTAL PROTECTION 26 6z 20| 2
33 |PODSTAWY OCHRONY INFORMACJI 48 18E 15z| 15 4
34 |[METODY INZYNIERII WIEDZY 24 12E 12z 4
35 [PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE OBOWIAZKOWE 386 36| 0 [48 (60 12 (24| 0 [48 (70| O | 10|24 0 36 | 40 8
36 [SEMINARIUM DYPLOMOWE 50 10zz 4 20zz 5 20zz 6
37 |PRAKTYKA ZAWODOWA 960 480 19 480zz 19
RAZEM 2717/ 69 |21 (63 [70 |20 |22 |63 |48 [ 57 |80 |32 |24 |57 |27 |84 (85|30 |25 51| 28 (54|70 |46 |22 |57 | 37 |78 | 60 29 | 51 | 536 | 66 | 85| 20 | 47 | 54 | 500 | 63 | 55 41
RAZEM w trze (bez praktyk) 1757 243 280 283 249 232 278 192
ECTS w e 210 22 24 25 22 29 47 4
RAZEM godziny kontaktowe w trze (bez praktyk) 1104 153 168 168 133 172 173 137




Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)
specjalnos¢: Programowanie

ROK Il ROK IV
‘2 sem 5 sem 6 sem 7
llosé
L.P. PRZEDMIOT . » »n »
godzin it " - -
w L P o | W |C L P o | W L P T
11| w w
1 |Inzynieria Oprogramowania 47 12E 15z | 20 4
2 |Programowanie rownolegte 50 12E 18z | 20 4
3 |Wprowadzenie do technologii .NET 47 12E 15z | 20 4
4 |Testowanie aplikacji 48 18z | 30 3
5 |Programowanie GUI 44 12E 12z | 20 3
6 |Programowanie w jezyku JAVA 50 12E 18z | 20 4
7 |Jezyki tworzenia dynamicznych stron internetowych 50 12E 18z | 20 4
8 |Programowanie urzgdzen mobilnych 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 36 48 | 60 12 (24 | 0 | 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60




Plan studiow w UW SBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)
specjalnosé: Inzynieria sieci, systemoéw i bezpieczenstwa IT

ROK I ROK IV
6 sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT llos¢
godzin (7] (72) (7))
w L | P 5 | w L | P 5l w L|P 5
w w w
! Zaawansowane sieci komputerowe 50 12E 18z | 20 4
2 Systemy operacyjne |l 47 12E 15z | 20 4
3 |Bezpieczenstwo systemdw informatycznych 47 12E 15z | 20 4
4 Projekt zespotowy 48 18z 30 3
5 Bezpieczenstwo sieci komputerowych 50 B lez ] 20 E
6 Kryptografia i bezpieczenstwo komunikaciji 44 L8 ez 20 .
/ Testy penetracyjne i analiza podatnosci 50 12E 18z 20 4
8 Zarzadzanie infrastrukturg IT i DevSecOps 50 12E 18z 20 4
RAZEM 386 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60




Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)
specjalnosé: Software Development

ROK Il ROK IV
&6 sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT llos¢
godzin (7] (72} 7]
w L | P 5 | w L| P 5 | w L| P 5
L w L
1 |Zarzadzanie innowacjami i transferem technologii 47 12E 15z | 20 4
2 |Zarzadzanie projektem informatycznym 47 12E 15z | 20 4
3 Wybor i wdrazanie zintegrowanych systeméw 50 12E 182 | 20 4
informatycznych
4 !DrOJekt grupowy — projektowanie systemow 48 182 | 30 3
informatycznych
5 ;winne Techniki zarzgdzania projektem 50 12E 182 | 20 4
informatycznym
6 |Kogniwistyka 44 12E 12z | 20 3
7 |Zaawansowane systemy zarzgdzania 50 12E 18z | 20 4
8 Projektowanie aplikaciji internetowych - studium 50 19E 182 | 20 4
przypadku
RAZEM 386 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60




Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnos¢: Sztuczna Inteligencja

ROK I ROK IV
sem 5 sem 6 sem 7
llosé g g E
L.P. [PRZEDMIOT godzin | W L P w | W L P w | W L P L
1|Sztuczne sieci neuronowe a7 |12E 15z | 20 4
2|Uczenie maszynowe 1 47 |12E 15z | 20 4
3|Inteligentne Systemy Wspomagania decyzji 50 12E 18z | 20 4
4|Inzynierski projekt zespotowy - poréwnanie metod Al 48 18z | 30 3
5|Systemy ekspertowe 50 12E 18z | 20 4
6|Uczenie maszynowe 2 44 12E 12z | 20 3
7|Obliczenia w oparciu o dane niepewne 50 12E 18z | 20 4
8|Optymalizacja stochastyczna 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 | 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60




Plan studiow w UW SBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnos¢: Front-end Developer

ROK I ROK IV
sem 5 sem 6 sem 7
llosé g g g
L.P. |[PRZEDMIOT godzin | W L P w | W L P w | W L P i}
1| Tworzenie i stylizacja stron 47 |12E 15z | 20 4
2|Wprowadzenie do narzedzi front-end 47 12E 15z | 20 4
3|Zarzadzanie wersjami kodu 50 | 12E 18z | 20 4
4|Adaptacyjne interfejsy uzytkownika 48 18z | 30 3
5|Utrzymanie jakosci aplikacji 50 12E 18z | 20 4
6|Interakcje i animacje w aplikacjach webowych 44 12E 12z | 20 3
7|Interaktywne formularze i funkcjonalnosci 50 12E 18z | 20 4
8|Optymalizacja wydajnosci i dostepnosci 50 12E 18z | 20 4
RAZEM 386 | 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 386 144 142 100
ECTS w semestrze 30 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 216 84 72 60




Plan studiéw w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)
specjalnos¢: Data Science i Analiza Danych

ROK Il ROK IV
llosé sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT godzin ) |‘£ I“—) &
W | C L P o | W L P o | W L P rT)
w w w
1 Inzynieria danych 60 12E 15z | 20 4
2 Business Inteligence 63 12E 18z | 20 4
3 Analiza danych w python 50 12E 15z | 20 4
4 Projekt zespotowy 80 18z | 30 3
5 Narzedzia Big data 60 12E 12z | 20 3
6 Eksploracja i Wizualizacja Danych 63 12E 18z | 20 4
7 Systemy wspomagania decyzji 53 12E 18z | 20 4
8 Predykcyjne modelowanie danych 63 12E 18z | 20 4
RAZEM 492 36 | 0 | 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40
RAZEM w semestrze 492 144 142 100
ECTS w semestrze 39 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 242 84 72 60




Plan studiow w UWSBM w Poznaniu Wydziat Ekonomiczny w Szczecinie
Studia niestacjonarne - | stopnia (studia inzynierskie)- Informatyka (dla naboru 2026/2027)

specjalnos¢: Cyberbezpieczenstwo

ROK Il ROK IV
llogé sem 5 sem 6 sem 7
L.P. PRZEDMIOT godzin 'u_a ‘,2 f'—)
w L P o | W L P o | W L P '3
w L 11|
1 Podstawy cyberbezpieczenstwa 60 12E 15z | 20 4
2 Bezpieczenstwo sieci komputerowych 63 12E 18z | 20 4
3 Bezpieczenstwo systemoéw operacyjnych 50 12E 15z | 20 4
4 Projekt zespotowy 80 18z | 30 3
5 Zarzadzanie bezpieczenstwem informac;ji 60 12E 122 | 20 3
i normy
Bezpieczenstwo aplikacji webowych 63 12E 18z | 20 4
7 Testy penetracyjne i analiza podatnosci 53 12E 18z | 20 4
8 Cyberbezpieczenstwo systemoéw nowej generac;ji 63 12E 18z 20 4
RAZEM 492 36 48 | 60 12 | 24 48 | 70 10 | 24 36 | 40 8
RAZEM w semestrze 492 144 142 100
ECTS w semestrze 39 12 10 8
RAZEM godziny kontaktowe w semestrze 242 84 72 60
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