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l. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

nazwa kierunku studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego
stopnia / jednolite studia magisterskie)

Studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Forma studiow

stacjonarne/niestacjonarne

niestacjonarne

Czas trwania studiéw (w semestrach) 4
taczna liczba punktéw ECTS dla danej formy
studiow. 120

taczna liczba godzin okreslona w programie

studiow

Studia niestacjonarne

1169 (w tym 1096 kontaktowych)

Tytut zawodowy nadawany absolwentom

magister

Wymiar praktyk zawodowych.

480 godzin, 3 miesigce

Jezyk prowadzenia studidw

Polski

Rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia

2022




EFEKTY UCZENIA SIE

EFEKTY UCZENIA SIE DLA KIERUNKU STUDIOW Il STOPNIA INFORMATYKA - PROFIL

PRAKTYCZNY

Poziom VIl Polskiej Ramy Kwalifikacji

Dziedziny i dyscypliny, do ktérych odnoszg sie efekty uczenia sie:

dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych, dyscyplina: informatyka techniczna i telekomunikacja
(dyscyplina wiodaca)

dziedzina nauk scistych i przyrodniczych, dyscyplina: matematyka

objasnienie oznaczen:

Inf_II kierunkowy efekt uczenia sie dla danego kierunku

W kategoria wiedzy

U kategoria umiejetnosci

_K kategoria kompetencji spotecznych

P7S_ W uniwersalna charakterystyka drugiego stopnia VIl poziomu PRK w zakresie wiedzy

(G,K) (zakres i gtebia/ kontekst)

P7S_U uniwersalna charakterystyka drugiego stopnia VIl poziomu PRK w zakresie

(W,K,0,U) umiejetnosci (wykorzystanie wiedzy, komunikowanie sie, organizacja pracy,
uczenie sie)

P7S_K uniwersalna charakterystyka drugiego stopnia VIl poziomu PRK w zakresie

(K,O,R) kompetencji spotecznych (oceny, odpowiedzialnos¢, rola zawodowa)

PROFIL PRAKTYCZNY

symbol opis efektow uczenia sie dla absolwenta studidéw Il stopnia na kod

efektu kierunku Informatyka uniwersalnej
charakterysty
ki poziomu
drugiego dla
kwalifikacji na
poziomie VII

WIEDZA
Absolwent zna i rozumie:
Inf_II_WO01 procesy zachodzgce w cyklu zycia urzadzen i systemodw P7S_WG

informatycznych




Inf_II_WO02 w pogtebionym stopniu wspdtczesne metody rozwigzywania P7S_WG
ztozonych problemdéw informatycznych, stosowane narzedzia i
srodowiska

Inf_Il_WO03 budowe ztozonych algorytmdw i wspétczesne jezyki P7S_WG
programowania

Inf_II_W04 w pogtebionym stopniu zasady dziatania wirtualnych systeméw | P7S_WG
operacyjnych i sieci

Inf_II_WO05 sposoby statycznego i dynamicznego modelowania obiektéw P7S_WG
oraz ich wytwarzania w technologii druku 3D

Inf_II_WO06 w pogtebionym stopniu problematyke zwigzang z Internetem P7S_WG
Rzeczy oraz aplikacje internetowe w sieciach ustug

Inf_II_WO07 sposoby tworzenia i analizy tresci w ztozonych bazach danych P7S_WG
oraz ich administracje i zapewnienie bezpieczenstwa

Inf_Il_WO08 ekonomiczne i prawne zasady prowadzenia dziatalnosci P7S_WK
gospodarczej w zakresie IT oraz sposoby wykorzystania srodkéw
informatycznych w biznesie

Inf_1Il_WO09 zasady ochrony praw wtasnosci intelektualnej i patentowej P7S_WK

Inf_II_W10 zasady bezpieczenstwa danych w zakresie dziatalnosci P7S_WK
informatyczne;j

UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:

Inf_II_UO1 postugiwac sie aparaturg i przeprowadzi¢ ztozone eksperymenty | P7S_UW
na rozszerzonym poziomie inzynierskim

Inf_II_U02 stosowac zaawansowane metody analityczne i symulacyjne w P7S_UW
celu rozwigzywania problemdw teoretycznych

Inf_II_UO3 formutowac wtasne hipotezy, wycigga¢ wnioski i weryfikowaé je | P7S_UW
metodami, technikami i narzedziami informatycznymi

Inf_ll_U0O4 rozwijac istniejace metody, techniki i narzedzia informatyczne P7S_UW

Inf_lI_UO5 ocenic¢ przydatnosé nowych rozwigzan z zakresu techniki i P7S_UW
technologii

Inf_lI_U06 zintegrowac wiedze z réznych dziedzin tworzac nowe P7S_UW
rozwigzania informatyczne uwzgledniajac przy tym aspekty
pozatechniczne (w tym spoteczne i prawne)

Inf_ll_U0O7 dokonac¢ wyceny ekonomicznej stosowanych rozwigzan i dziatarn | P7S_UW
w zakresie problemoéw inzynierskich

Inf_II_UO8 dokonac krytycznej analizy istniejgcych rozwigzan technicznych P7S_UW
oraz zaproponowac ich ulepszenia (usprawnienia)

Inf_II_UO9 pracowac metodg projektowg - planowac i realizowaé P7S_UO

wyznaczone zadania




Inf_II_U10 postugiwac sie specjalistycznymi technikami informacyjnymi w | P7S_UW
celu opracowania i prezentacji wynikéw

Inf_Il_U11 prowadzi¢ dyskusje na temat stosowanych rozwigzan P7S_UK
informatycznych

Inf_Il_U12 postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+ P7S_UK
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz w
wyzszym stopniu w zakresie terminologii specjalistycznej

Inf_II_U13 wspodtpracowaé w zespole i przyjmowaé w nim rézne role (w tym | P7S_UO
kierownicze)

Inf_Il_U14 rozwija¢é swoje kompetencje zawodowe i ukierunkowywac | P7S_UU
innych w tym zakresie

KOMPETENCJE SPOLECZNE
Absolwent jest gotow:

Inf_Il_KO1 pozyskiwac informacje z dostepnych zrédet wiedzy, P7S_KK
interpretowac je i poddawac krytycznej ocenie

Inf_Il_KO02 w sposdb ciggty uzupetniac swojg wiedze w dziedzinie P7S_KK
informatyki.

Inf_Il_KO3 wykorzystaé swoje umiejetnosci w rozwijaniu projektéw P7S_KO
publicznych i spotecznosciowych, a takze dziata¢ w sposéb
przedsiebiorczy

Inf_Il_KO04 przestrzega¢ obowigzujgcych zasad etyki zawodowej w P7S_KR

dziedzinie informatyki oraz podjg¢ dziatania na rzecz ich
przestrzegania przez osoby trzecie







lIl.  ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC NIEZLAEZNIE OD FORMY PROWADZENIA WRAZ Z PRZYPISANIEM DO NICH EFEKTOW
UCZEANI SIE | TRESCI PROGRAMOWYCH ZAPEWNIAJACYCH UZYSKANIE EFEKTOW

A) PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD FORMY ICH PROWADZENIA
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WIEDZA
Absolwent zna i rozumie:
rocesy zachodzgce w cyklu zycia urzadzen i systemow
Inf_Il_Wo1 procesy 3 yKiu zy 3 ¥ X x| x X X x| P7s.we

informatycznych

w  pogtebionym stopniu  wspdtczesne  metody
Inf_II_WO02 rozwigzywania ztozonych probleméw informatycznych, X X| X X X| X X P7S_WG
stosowane narzedzia i Srodowiska

budowe ztozonych algorytmoéw i wspodtczesne jezyki

Inf_Il_WO03 )
programowania

X| x X P7S_WG

w pogtebionym stopniu zasady dziatania wirtualnych

Inf_Il_WO04 h . Lo
systemdw operacyjnych i sieci

X X X X | P7S_WG




sposoby statycznego i dynamicznego modelowania

Inf_II_WO05 , . . . P7S_ WG

-t obiektéw oraz ich wytwarzania w technologii druku 3D -
w pogtebionym stopniu problematyke zwigzang z

Inf_Il_WO06 Internetem Rzeczy oraz aplikacje internetowe w P7S_WG
sieciach ustug
sposoby tworzenia i analizy tresci w ztozonych bazach

Inf_Il_W07 danych oraz ich administracje i zapewnienie P7S_WG
bezpieczenstwa
ekonomiczne i prawne zasady prowadzenia dziatalnosci

Inf_Il_WO08 gospodarczej w zakresie IT oraz sposoby wykorzystania P7S_WK
Srodkéw informatycznych w biznesie

Inf_Il_ W09 zasady ocvhrony praw wiasnosci intelektualnej i P75 WK
patentowej

Inf Il W10 'zasady bezp|e(?zenstwa danych w zakresie dziatalnosci P7S WK

- - informatycznej -
UMIEJETNOSCI
Absolwent potrafi:

Inf_Il_U01 postugiwaé sie aparaturg i prze;.)rO\A./a(.:IZ{C .z’rozo.ne P75 UW
eksperymenty na rozszerzonym poziomie inzynierskim
stosowaé¢ zaawansowane metody analityczne i

Inf_II_UO2 symulacyjne w celu rozwigzywania problemdw P7S_UW

teoretycznych




formutowaé wtasne hipotezy, wycigga¢ wnioski i
weryfikowac je metodami, technikami i narzedziami
informatycznymi

P7S_UW

rozwija¢ istniejagce metody, techniki i narzedzia
informatyczne

P7S_UW

oceni¢ przydatnos¢ nowych rozwigzan z zakresu
techniki i technologii

P7S_UW

zintegrowaé wiedze z réznych dziedzin tworzac nowe
rozwigzania informatyczne uwzgledniajgc przy tym
aspekty pozatechniczne (w tym spoteczne i prawne)

P7S_UW

dokona¢ wyceny ekonomicznej stosowanych rozwigzan
i dziatart w zakresie problemdéw inzynierskich

P7S_UW

dokona¢ krytycznej analizy istniejacych rozwigzan
technicznych oraz zaproponowa¢ ich ulepszenia
(usprawnienia)

P7S_UW

pracowac¢ metoda projektowa - planowacd i realizowaé
wyznaczone zadania

P7S_UO

Inf_Il_U03
Inf_Il_U04
Inf_Il_UO5
Inf_I_U06
Inf_Il_U07
Inf_I_UO8
Inf_Il_U09
Inf_Il_U10

postugiwac sie specjalistycznymi technikami
informacyjnymi w celu opracowania i prezentacji
wynikéw

P7S_UW




Inf_Il_U11

prowadzi¢ dyskusje na temat stosowanych rozwigzan
informatycznych

P7S_UK

Inf_Il_U12

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2+
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
oraz w wyzszym stopniu w zakresie terminologii
specjalistycznej

P7S_UK

Inf_Il_U13

wspotpracowac w zespole i przyjmowaé w nim rézne
role (w tym kierownicze)

P7S_UO

Inf_Il_U14

rozwija¢  swoje kompetencje zawodowe
ukierunkowywac innych w tym zakresie

P7S_UU

KOMPETENCIJE SP

OtECZNE

Absolwent jest gotow:

Inf_Il_KO1

pozyskiwac informacje z dostepnych zrodet wiedzy,
interpretowac je i poddawac krytycznej ocenie

P7S_KK

Inf_11_KO2

w sposob ciggty uzupetniaé¢ swojg wiedze w dziedzinie
informatyki.

P7S_KK

Inf_Il_KO3

wykorzysta¢  swoje umiejetnosci  w  rozwijaniu
projektéw publicznych i spotecznosciowych, a takze
dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy

P7S_KO

Inf_Il_KO4

przestrzegac obowigzujgcych zasad etyki zawodowej w
dziedzinie informatyki oraz podjg¢ dziatania narzeczich
przestrzegania przez osoby trzecie

P7S_KR







INFORMATYKA (STUDIA 1 STOPNIA)

SPECJALNOSC: INTERNET RZECZY | SIECI RZYSZtOSCI
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WIEDZA
Absolwent zna i rozumie:
procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen i

Inf_Il_WO01 X X P7S_WG

systemow informatycznych

w pogtebionym stopniu wspotczesne

metody rozwigzywania ztozonych

Inf_Il_WO02 y rozwiazy Y X P7S_WG
probleméw informatycznych, stosowane

narzedzia i Srodowiska

budowe ztozonych algorytmoéw i

Inf_Il_WO03 , . . .
wspotczesne jezyki programowania

X X P75_WG

w pogtebionym stopniu zasady dziatania

Inf_Il_WO04 . . . Lo
- - wirtualnych systemow operacyjnych i sieci

P7S_WG

sposoby statycznego i dynamicznego
Inf_Il_WO05 modelowania obiektdw oraz ich X P7S_WG
wytwarzania w technologii druku 3D

w pogtebionym stopniu problematyke
Inf_Il_WO06 zwigzang z Internetem Rzeczy oraz aplikacje X X X X P7S_WG
internetowe w sieciach ustug

sposoby tworzenia i analizy tresci w
Inf_Il_WO07 ztozonych bazach danych orazich P7S_WG
administracje i zapewnienie bezpieczernstwa

ekonomiczne i prawne zasady prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej w zakresie IT oraz
sposoby wykorzystania Srodkéw
informatycznych w biznesie

Inf_Il_WO08 P7S_WK

zasady ochrony praw wtasnosci
Inf_ll_WO09 . . . P7S_WK
intelektualnej i patentowej

zasady bezpieczenstwa danych w zakresie
Inf_ll_W10 . . . X P7S_WK
dziatalnosci informatycznej

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

postugiwac sie aparaturg i przeprowadzic¢
Inf_11_UO01 ztozone eksperymenty na rozszerzonym X X X P7S_UW
poziomie inzynierskim




Inf_Il_U02

stosowaé zaawansowane metody
analityczne i symulacyjne w celu
rozwigzywania problemoéw teoretycznych

P7S_UW

Inf_II_U03

formutowac¢ wtasne hipotezy, wyciggaé
wnioski i weryfikowa¢ je metodami,
technikami i narzedziami
informatycznymi

P7S_UW

Inf_Il_U04

rozwija¢ istniejgce metody, techniki
narzedzia informatyczne

P7S_UW

Inf_Il_UO5

ocenié¢ przydatnos¢ nowych rozwigzan z
zakresu techniki i technologii

P7S_UW

Inf_Il_U06

zintegrowad wiedze z réznych dziedzin
tworzgc nowe rozwigzania informatyczne
uwzgledniajac przy tym aspekty
pozatechniczne (w tym spoteczne i prawne)

P7S_UW

Inf_Il_U07

dokona¢ wyceny ekonomicznej
stosowanych rozwigzan i dziatan w zakresie
problemow inzynierskich

P7S_UW

Inf_Il_U0O8

dokonac krytycznej analizy istniejgcych
rozwigzan technicznych oraz zaproponowac
ich ulepszenia (usprawnienia)

P7S_UW

Inf_Il_U09

pracowaé metodg projektowa - planowac i
realizowac wyznaczone zadania

P7S_UO

Inf_Il_U10

postugiwac sie specjalistycznymi
technikami informacyjnymi w celu
opracowania i prezentacji wynikéw

P7S_UW

Inf_Il_U11

prowadzi¢ dyskusje na temat stosowanych
rozwigzan informatycznych

P7S_UK

Inf_Il_U12

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie
B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz w wyzszym
stopniu w zakresie terminologii
specjalistycznej

P7S_UK

Inf_Il_U13

wspotpracowaé w zespole i przyjmowac w
nim rézne role (w tym kierownicze)

P7S_UO

Inf_Il_U14

rozwijac¢ swoje kompetencje zawodowe i
ukierunkowywac innych w tym zakresie

P7S_UU

KOMPETENCIJE SPOLECZNE

Absolwent jest gotow:

Inf_Il_KO1

pozyskiwac informacje z dostepnych zrédet
wiedzy, interpretowac je i poddawac
krytycznej ocenie

P7S_KK

Inf_Il_KO2

w sposob ciggty uzupetniac swojg wiedze w
dziedzinie informatyki.

P7S_KK

Inf_Il_KO3

wykorzystac swoje umiejetnosci w
rozwijaniu projektéw publicznych i

P7S_KO




spotecznosciowych, a takze dziata¢ w
sposoéb przedsiebiorczy

Inf_Il_KO4

przestrzegac¢ obowigzujacych zasad etyki
zawodowe]j w dziedzinie informatyki oraz
podja¢ dziatania na rzecz ich przestrzegania
przez osoby trzecie

P7S_KR




SPECJALNOSC: ZAAWANSOWANE SYSTEMY BAZ DANYCH

EFEKTY UCZENIA SIE ABSOLWENTA STUDIOW |

SYMBOL EFEKTU iz
STOPNIA NA KIERUNKU FINANSE | RACHUNKOWOSC

UCZENIA SIE

ZASOBOW INFORMACII
BAZAMI DANYCH
kod uniwersalnej charakterystyki

ADMINISTROWANIE ROZPROSZONYM
poziomu drugiego dla kwalifikacji na
poziomie VII

ANALIZA | PREZENTACJA ZtOZONYCH

ALGORYTMY | STRUKTURY DANYCH
ADVANCED DATABASE SYSTEMS
PRZETWARZANIE W CHMURZE

WIEDZA

Absolwent zna i rozumie:

procesy zachodzace w cyklu zycia
Inf_1I_WO01 L. .. X X P7S_WG
- - urzadzen i systeméw informatycznych -

w pogtebionym stopniu wspotczesne

metody rozwigzywania ztozonych

Inf_Il_WO02 y rozwiazy y X P7S_WG
problemdéw informatycznych, stosowane

narzedzia i Srodowiska

budowe ztozonych algorytmoéw i

Inf_Il_WO03 , . . ) X X P7S_WG
wspotczesne jezyki programowania
w pogtebionym stopniu zasady dziatania

Inf_Il_WO04 wirtualnych systemow operacyjnych i P7S_WG

sieci

sposoby statycznego i dynamicznego
Inf_ll_WO05 modelowania obiektéw oraz ich X P7S_WG
wytwarzania w technologii druku 3D

w pogtebionym stopniu problematyke
Inf_Il_WO06 zwigzang z Internetem Rzeczy oraz X X X X P7S_WG
aplikacje internetowe w sieciach ustug

sposoby tworzenia i analizy tresci w
Inf_Il_ W07 zioic.)n.ych bfaz?ch danth (?raz ich P75 WG
administracje i zapewnienie

bezpieczenstwa

ekonomiczne i prawne zasady prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej w zakresie IT oraz
sposoby wykorzystania Srodkéw
informatycznych w biznesie

Inf_Il_WO08 P7S_WK

Inf_Il_W09 'zasady ochrom/ praw w’fashoéci P75 WK
intelektualnej i patentowej

zasady bezpieczeristwa danych w zakresie
Inf_Il_W10 , o , X | P7S_WK
dziatalnosci informatyczne;j

UMIEJETNOSCI

Absolwent potrafi:

postugiwad sie aparaturg i przeprowadzic¢
Inf_II_U01 ztozone eksperymenty na rozszerzonym X X X P7S_UW
poziomie inzynierskim




Inf_Il_U02

stosowacé zaawansowane metody
analityczne i symulacyjne w celu
rozwigzywania problemoéw teoretycznych

P7S_UW

Inf_Il_U03

formutowa¢ wtasne hipotezy, wyciggac
wnioski i weryfikowa¢ je metodami,
technikami i narzedziami informatycznymi

P7S_UW

Inf_Il_U04

rozwija¢ istniejgce metody, techniki i
narzedzia informatyczne

P7S_UW

Inf_Il_UO5

oceni¢ przydatnos¢ nowych rozwigzan z
zakresu techniki i technologii

P7S_UW

Inf_Il_U06

zintegrowac wiedze z réznych dziedzin
tworzac nowe rozwigzania informatyczne
uwzgledniajac przy tym aspekty
pozatechniczne (w tym spoteczne i prawne)

P7S_UW

Inf_Il_U07

dokona¢ wyceny ekonomicznej
stosowanych rozwigzan i dziatan w
zakresie problemdéw inzynierskich

P7S_UW

Inf_Il_UOS

dokonac krytycznej analizy istniejgcych
rozwigzan technicznych oraz
zaproponowac ich ulepszenia
(usprawnienia)

P7S_UW

Inf_Il_U09

pracowaé¢ metoda projektowa - planowac i
realizowac wyznaczone zadania

P7S_UO

Inf_Il_U10

postugiwac sie specjalistycznymi
technikami informacyjnymi w celu
opracowania i prezentacji wynikéw

P7S_UW

Inf_Il_U11

prowadzi¢ dyskusje na temat stosowanych
rozwigzan informatycznych

P7S_UK

Inf_Il_U12

postugiwac sie jezykiem obcym na
poziomie B2+ Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego oraz w
wyzszym stopniu w zakresie terminologii
specjalistycznej

P7S_UK

Inf_Il_U13

wspotpracowaé w zespole i przyjmowac w
nim rézne role (w tym kierownicze)

P7S_UO

Inf_Il_U14

rozwijac¢ swoje kompetencje zawodowe i

ukierunkowywac innych w tym zakresie

P7S_UU

KOMPETENCIJE SPOtECZNE

Absolwent jest gotow:

Inf_Il_KO1

pozyskiwac informacje z dostepnych
zrodet wiedzy, interpretowac je i
poddawac krytycznej ocenie

P7S_KK

Inf_Il_KO2

w sposdb ciggly uzupetniac swojg wiedze
w dziedzinie informatyki.

P7S_KK




wykorzysta¢ swoje umiejetnosci w
rozwijaniu projektéw publicznych i

Inf_ll_KO3 , . . L, X X P75_KO
spotecznosciowych, a takze dziataé w
sposoéb przedsiebiorczy
przestrzegac obowigzujacych zasad etyki
zawodowej w dziedzinie informatyki oraz
Inf_II_KO4 ocowe W ¢ ; y X P75_KR
podjac dziatania na rzecz ich
przestrzegania przez osoby trzecie
SPECJALNOSC: PROGRAMISTA PYTHON
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Absolwent zna i rozumie:
rocesy zachodzgce w cyklu zycia
procesy zachodzace W eyid zy X X P7S WG
Inf_ll_WO01 urzadzen i systemoéw informatycznych
w pogtebionym stopniu wspdtczesne
Inf_Il_W02 metody r’ozv‘viazywania ztozonych X
problemdéw informatycznych, stosowane
narzedzia i Srodowiska P7S_WG
Inf_Il_W03 bud?we z’roio.nych. algorytméw i . X X
wspotczesne jezyki programowania P7S_WG
tebi topni dy dziatani
w.pog ebionym s oplnlu zasa y. zia a.nlfa . P75 WG
Inf_ll_WO04 wirtualnych systemoéw operacyjnych i sieci
sposoby statycznego i dynamicznego
Inf_ll_WO05 modelowania obiektéw oraz ich X P7S_WG
wytwarzania w technologii druku 3D
w pogtebionym stopniu problematyke
zwigzang z Internetem Rzeczy oraz X X X X P7S_WG
Inf_Il_WO06 aplikacje internetowe w sieciach ustug
sposoby tworzenia i analizy tresci w
Inf_Il_W07 zfpoion ych bazzachI d;n chzgraz icrlw
y ¥ P7S_WG




B) ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ORAZ TRESCI PROGRAMOWE ZAPEWNIAJACE UZYSKANIE
EFEKTOW UCZENIA SIE

ZAJECIA LUB TRESCI PROGRAMOWE

GRUPY ZAJEC

JEZYK OBCY Celem zaje¢ jest opanowanie przez studenta kluczowych sprawnosci
jezykowych znajdujgcych zastosowanie w zyciu zawodowym. Nacisk potozony
jest na ksztatcenie funkcji i umiejetnosci uniwersalnych, ktére uznaje sie za
najistotniejsze z punktu widzenia potrzeb miejsca pracy, takich jak rozmowa
telefoniczna, korespondencja pisemna, umawianie spotkan, prezentacje, czy
podstawowy zasdb termindw i zwrotdéw zwigzanych z obrotem gospodarczym
i otoczeniem prawnym. Zaktada sie przy tym rédwnomierne rozwijanie
rozumienia ze stuchu, czytania ze zrozumieniem, gramatyki i stownictwa.

SERWEROWE Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studentow z budowa, dziataniem

SYSTEMY i konfiguracjg sieciowych systeméw operacyjnych. Przeprowadzenie

OPERACYINE | ICH
ADMINISTRACIA

demonstracji dla réznych etapéw funkcjonowania systemoéw operacyjnych.

NETWORK
VIRTUALISATION

Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw 1z dziedzing
nowoczesnych sieci komputerowych, w zakresie prezentacji teoretycznych i
praktycznych aspektéw realizacji technologii sieci wirtualnych oraz
zaawansowanych ustug sieciowych bazujgcych na tych sieciach.

JEZYKI OBIEKTOWE
| (PYTHON)

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z koncepcjami programowania
obiektowego w jezykach skryptowych i ich wybranymi obszarami zastosowan
Poznanie specyfiki zagadnierh obiektowych w jezyku python. Zastosowanie
skryptéw w technologiach internetowych.

JEZYKI OBIEKTOWE
Il (JAVA)

Celem przedmiotu jest nabycie przez studentéw elementarnych umiejetnosci
i wiedzy potrzebnej do sprawnego programowania w paradygmacie
obiektowym z wykorzystaniem jezyka Java. W trakcie zaje¢ studenci poznajg
techniki i najlepsze praktyki charakterystyczne dla Javy




GEOMETRIA
OBLICZENIOWA

Gtéwnym celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z podstawowymi
algorytmami geometrycznymi, z komputerowymi realizacjami rozwigzan
znanych algorytméw geometrycznych oraz z zastosowaniami réznorodnych
zaawansowanych rozwigzan informatycznych do geometrii.

BEZPIECZENSTWO Podczas zaje¢ studenci nabiorg elementarnej wiedzy na temat

DANYCH Y, bezpieczenstwa w systemach rozproszonych. Przedstawione zostang typowe
rodzaje atakdw, sposoby podstuchiwania poufnych danych oraz

SYSTEMACH zabezpieczenia takie jak DNSSEC, Fiber- Channel, czy zabezpieczenia na

ROZPROSZONYCH poziomie ustug i aplikacji.

SYSTEMY URZADZEN | Podczas zaje¢ studenci nabiorg wiedzy na temat nowoczesnych systeméw

MOBILNYCH mobilnych i technologii komunikacji bezprzewodowej takich jak 802.11,
802.16, GSM, UMTS, LTE, LTE Advanced. Narzedzi do budowy aplikacji na
urzadzenia mobilne.

MODELOWANIE | | Celami ogdlnymi przedmiotu jest nabycie przez studenta wiedzy z zakresu

SYMULACJE modelowania cyfrowego. Obejmuje szerokie spektrum zagadnien od
budowy modeli formalnych, konstruowania modeli symulacyjnych,

KOMPUTEROWE

Srodowisk informatycznych do symulacji, po konkretne aplikacje. Celem
wyktadu jest przedstawienie rdézinych technik symulacji komputerowej,
mozliwosci i obszaru zastosowan wspotczesnych narzedzi do symulacji.

PRZEDSIEBIORCZOSC
W DZIEDZINIE IT

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczacej zaktadania i
rozwijania wlasnego biznesu IT. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci w
zakresie przedsiebiorczosci, projektowania i zapewniania jakosci rynkowego
produktu IT, przygotowywania biznesplanu i planu finansowego,
pozyskiwania funduszy i innych umiejetnosci niezbednych w rozwijaniu
startup’u. Ksztattowanie u studentéw umiejetnosci pracy zespotowej i
kreatywnej.

PRZEDMIOT
KIERUNKOWY W
JEZYKU OBCYM II

Uzupetnienie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych z zakresu
realizowanego kierunku informatyka o doswiadczenia praktyczne, niezbedne
do spetnienia oczekiwan rynku pracy.




BHP

Celami ogdlnymi przedmiotu jest nabycie przez studenta wiedzy z zakresu
podstawowych zagadnien prawnych istotnych dla problematyki BHP, o
zagrozeniach dla zycia i zdrowia, ochronie przed nimi oraz postepowaniu w
przypadku wystgpienia tych zagrozen na terenie uczelni, z zakresu
postepowania w przypadku udzielania pierwszej pomocy.

PODSTAWY
PROGRAMOWANIA
W JEZYKACH
OBIEKTOWYCH Il

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z postawami programowania
zorientowanego obiektowo w oparciu o jezyk programowania C#. Studenci
poznajg zasady modelowania struktury logicznej systeméw informatycznych
w oparciu o jezyk UML oraz regut konstruowania oprogramowania
uzytkowego duzej skali. Realizujac projekt praktycznego problemu studenci
implikujg nabyta wiedze, a poprzez laboratorium studenci nabywajg i
rozwijajg umiejetnosci praktyczne w srodowisku zawodowym.

ELEKTROTECHNIKA |
ELEKTRONIKA 11

Celem przedmiotu jest usystematyzowanie i poszerzenie wiedzy,
teoretycznej i praktycznej, z problematyka nowoczesnej techniki
elektrycznej i elektronicznej oraz podkreslaniu jej zwigzkéw i zastosowan w
informatyce. Poprzez laboratorium studenci nabywajg i rozwijajg
umiejetnosci praktyczne w srodowisku

zawodowym.

BAZY DANYCH Il

Celem przedmiotu jest zrozumienie przez studentdéw pojec relacyjnych baz
danych oraz zadan funkcjonalnych serweréw baz danych. Drugim waznym
celem jest nabycie umiejetnosci samodzielnego

modelowania i projektowania relacyjnych baz danych. Ponadto, studenci
zdobywajg szczegdétowe umiejetnosci formutowania zadan przetwarzania
danych w jezykach SQL i PL/pgSQL, ktére wykorzystujg do

budowy aplikacji dla baz danych.

Realizujac projekt praktycznego problemu studenci implikujg nabyta wiedze,
a poprzez laboratorium studenci nabywaja i rozwijajg umiejetnosci
praktyczne w Srodowisku zawodowym inzyniera.

INZYNIERIA
SYSTEMOW
KOMPUTEROWYCH
1]

Celem przedmiotu zapoznanie studenta z popularnymi systemami
operacyjnymi, ich zastosowaniami i podstawami korzystania z nich i
zarzadzaniem nimi na poziomie wyzszym niz zwykty uzytkownik.

Poprzez laboratorium studenci nabywajg i rozwijajg umiejetnosci praktyczne
w $rodowisku zawodowym.




SEMINARIUM
DYPLOMOWE

Podstawowym celem ksztatcenia w ramach przedmiotu Seminarium
dyplomowe jest nabycie przez

studentdw umiejetnosci, wiedzy i kompetencji potrzebnych do
samodzielnego opisania i przeanalizowania zjawiska, ktdre zostato przez nich
poddane badaniom. Powinno ono mie¢ charakter studium przypadku o
mozliwie duzym stopniu praktycznosci.

PRAKTYKA
ZAWODOWA

Celem praktyki zawodowej jest pogtebienie umiejetnosci wykorzystania
zdobytej w trakcie studiow wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych w
obszarze praktycznym. Celem praktyk zawodowych jest takie pogftebienie
wiedzy studenta na temat specyfiki srodowiska pracy. Student ma tez
poszerzy¢ umiejetnosci wykonywania zadan wynikajgcych z obowigzkow
powierzonych przez pracodawce. Ponadto praktyki majq stuzy¢ studentom do
promocji wtasnej wiedzy i umiejetnosci przed potencjalnym pracodawcg.
Student podczas praktyki realizowanej w danym podmiocie moze rowniez
poszukiwac problemu, ktéry bedzie przedmiotem pracy magisterskiej.

SPECIALNOSC: INTERNET RZECZY | SIECI PRZYSZtOSCI

PROGRAMOWANIE
NISKOPOZIOMOWE

Podczas zaje¢ studenci nabiorg elementarne umiejetnosci i wiedze do
sprawnego pisania programéw w jezyku c++ oraz faczenia ich z jezykami
wyzszego poziomu. Przedstawione zostang pojecia biblioteki dll.
Wstrzykiwania funkcji niskopoziomowych do jezykdw obiektowych.

INTERNET OF Celem przedmiotu jest przedstawienie rozwigzan wspétczesnych urzadzen

THINGS elektronicznych ktére komunikujg sie miedzy sobg w dedykowanych sieciach
wymieniajgc informacje bez udziatu cztowieka. W ramach przedmiotu
przedstawiona jest konfiguracja serweréw MQTT(mosquito)

URZADZENIA Podczas zajec Studenci nabedg elementarne umiejetnosci i wiedze potrzebng

WBUDOWANE do projektowania i programowania réznych urzadzen wbudowanych.

PROJEKTOWANIE |
WYTWARZANIE
WSPOMAGANE
KOMPUTEROWO

Zapoznanie studenta z mozliwosciami aplikacji CAD, opanowanie przez
studenta umiejetnosci i kompetencji spotecznych zwigzanych z
projektowaniem wspodtczesnych systeméow produkcyjnych oraz ich
komputerowego wspomagania

APLIKACIJE SIECI
UStUG

Celem przedmiotu jest przedstawienie studentom ustug realizowanych w
systemach teleinformatycznych, zbudowanie $wiadomosci zaleznosci
miedzy wtasnosciami ustug a cechami systemu teleinformatycznego oraz
wyrobienie umiejetnosci analizowania i oceny wtasnosci ustugowych.




SPECJALNOSC: ZAAWANSOWANE SYSTEMY BAZ DANYCH

ALGORYTMY | Podczas zaje¢ studenci nabiorg elementarne umiejetnosci i wiedze do

STRUKTURY DANYCH| SPrawnego implementowania i korzystania z algorytmow i struktur danych.
Przedstawione zostang pojecie algorytmu, kryteria analizy algorytméw i ich
poprawnos$¢. Student zapozna sie z strukturami takimi jak tablice, listy i ich
odmiany, kolejki, stosy, inne.

ADVANCED Celem zajec¢ jest zapoznanie studentdw z projektowaniem, tworzeniem i

DATABASE SYSTEMS | Zastosowaniem baz danych specjalnego przeznaczenia takich jak
rozproszone systemy baz danych, obiektowe bazy danych, multimedialne
bazy danych

ANALIZA | Student poznaje ogdlne zagadnienia zwigzane z organizacjg informacji —

PREZENTACJA problemy, narzedzia i metody zarzadzania informacjg. Stosuje rdzine

. programy komputerowe do zarzadzania informacjg osobistg. Student zna

ZLOZONYCH oprogramowanie m.in. do zarzadzania bibliografig, notatkami, listami

ZASOBOW zadan do wykonania, informacjg wspétdzielong z innymi uzytkownikami, a

INFORMACII takze oprogramowanie do tworzenia map mysli oraz wyszukiwania informacji

dyskach komputeréw (tzw. wyszukiwarki desktopowe).Dobiera wtasciwe
narzedzia informatyczne w zaleznosci od rodzaju informacji, ktéorg ma
zarzadzad.

ADMINISTROWANIE
ROZPROSZONYMI
BAZAMI DANYCH

Zapoznanie studentéw z zasadami projektowania, tworzenia, ochrony,
wykorzystania systemow rozproszonych baz danych. Zapoznanie studentéw
z nowymi trendami rozwojowymi z zakresu rozproszonych baz danych.
Uksztattowanie wiedzy i umiejetnosci w zakresie projektowania i eksploatacji
rozproszonych baz danych.

PRZETWARZANIE W
CHMURZE

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentdw z mozliwoscig
przechowywania i przetwarzania danych w chmurze. Nabycie przez
studentdw umiejetnosci przechowywania i przetwarzania danych w
chmurze. Zachecenie do korzystania z chmury obliczeniowej w codzienne;j

pracy.




SPECJALNOSC: PROGRAMISTA PYTHON

PODSTAWY JEZYKA | Celem modutu jest poznanie jednego z nowoczesnych jezykdéw

PYTHON programowania jakim jest jezyk Python. Zapoznanie studentéw z zasadami
tworzenia programéw i sktadnig jezyka Python. Uksztattowanie praktycznych
umiejetnosci programowania w jezyku Python.

PROGRAMOWANIE | Zapoznanie studentow z jezykiem programowania obiektowego wysokiego

OBIEKTOWE W poziomu Python jako jezykiem o szerokim zastosowaniu i rozbudowanej
bibliotece standardowej. Nabycie umiejetnosci programowania prostych

PYTHONIE skryptow. Nabycie umiejetnosci wykorzystywania bibliotek jezyka Python.

APLIKACJE Zapoznanie z zagadnieniami dotyczgcymi budowy i funkcjonowania aplikacji

INTERNETOWE W sieciowych. Pokazanie narzedzi i technologii wspomagajgcych tworzenie
aplikacji sieciowych. Praktyczna realizacja przez studentow aplikacji sieciowej

DJANGO z wykorzystaniem technologii Django.

UCZENIE Studenci nabiorg elementarnej wiedzy z zakresu uczenia maszynowego. Na

MASZYNOWE W zajeciach zostang omodwione zagadnienia z zakresu regresji, klasyfikacji,
modeli mieszanin, sieci neuronowych, gtebokiego uczenia sie, metod

PYTHONIE zespotowych i uczenia sie przez wzmocnienie.

ANALIZA | Uczestnicy kursu beda mogli pozna¢ najpopularniejsze metody analizy i

WIZUALIZACJA wizualizacji danych wielowymiarowych. Wiedze teoretyczng zdobytg podczas
wyktadéw bedzie mozna utrwali¢ na zajeciach laboratoryjnych o charakterze

DANYCH - PANDAS, projektowym. Uczestniczac w zajeciach student nauczy sie za pomocg jezyka

DATA FRAME Python pobrac i przetworzy¢ dane z najpopularniejszych formatow plikdw
(np. csv, json) i na ich podstawie dokonac interpretacji problemu oraz
wizualizacji na odpowiednim wykresie.

V. PROGRAM STUDIOW

Informacja o proponowanych specjalnosciach ksztatcenia oferowanych w danym cyklu ksztatcenia:

* Internet Rzeczy i sieci przysztosci;

*  Programista Python;
* Zaawansowane systemy baz danych.




A) PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSYCYPLIN NAUKOWYCH

L.p. Dyscypliny naukowe % PUNKTOW ECTS
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja (wiodaca) 87,7%
2. matematyka 12,3 %

B) PODSTAWOWE WSKAZNIKI ECTS OKRESLONE DLA PROGRAMU STUDIOW

Nazwa wskaznika

Liczba punktéw ECTS/Liczba
godzin

taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyska¢ w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych oséb prowadzacych zajecia

STUDIA NIESTACJONARNE

43,8

taczna liczba punktéw ECTS przyporzgdkowana zajeciom ksztattujgcym
umiejetnosci praktyczne

68,9 NIESTACJONARNE

taczna liczba punktéw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec
z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych — w przypadku
kierunkéw studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w

ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

10

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru

64

taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana
praktykom zawodowym

20

C) WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH
Praktyki zawodowe stanowig integralng czes¢ programu studiéw pierwszego i drugiego
stopnia, co zgodnie z wymaganiami programowymi dla studidow o praktycznym profilu ksztatcenia, jest

odzwierciedleniem zawodowego charakteru studiow.

Procedury organizacji praktyk zawodowych sg sformalizowane. Gtdwne zatozenia dotyczace
praktyk zostaty okreslone w regulaminie praktyk oraz procedurze organizacji praktyk. Praktyki
zawodowe sg obowigzkowe i kazdy student jest zobowigzany do ich zaliczenia w trakcie trwania nauki.

Zgodnie z programem studiéw, na studiach | stopnia praktyka realizowana jest w wymiarze 6
miesiecy, a przypisano jej 40 punkty ECTS, natomiast w przypadku studidw Il stopnia zaplanowana jest

na 3 miesigce, a przypisano jej 20 punktow ECTS.

Realizacja zawodowych praktyk studenckich ma na celu praktyczng weryfikacje efektéw
uczenia sie, poszerzenie kompetencji i umiejetnosci studenta. Praktyka obejmowaé powinna

6



obserwacje oraz czynne uczestnictwo w réznych formach dziatan realizowanych przez dang organizacje.
Waznym jej celem jest pogtebianie, rozwijanie i doskonalenie kompetencji studenta niezbednych do
wykonywania zawodu zwigzanego z kierunkiem studidw.

Praktyki na kierunku informatyka mogg odbywac sie w dziatach IT: matych, srednich i duzych
przedsiebiorstw, organach administracji samorzadowej i rzgdowej réznego szczebla, korporacjach
miedzynarodowych, firmach konsultingowych oraz agencjach marketingowych.

Miejsce realizowania praktyk musi dawa¢ mozliwosc osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia
sie dla programu praktyk zawodowych i odpowiadac kierunkowi studiéw. W ramach obowigzkowych
praktyk dopuszcza sie nastepujgce formy praktyk: praktyka moze by¢ realizowana w organizacji
znajdujacej sie w bazie praktyk zawodowych Biura Karier i Praktyk, gdyz uczenia zapewnia studentom,
w ramach partnerstw biznesowych miejsca odbywania praktyk. Jak réwniez dopuszcza sie, ze miejsce
praktyk moze zostaé pozyskane przez studenta, przy czym zostaje ono wczesniej zatwierdzone przez
merytorycznego opiekuna praktyk zgodnie z okreslonymi przez uczelnie kryteriami.

Praktyki zawodowe na uczelni organizuje i koordynuje Biuro Karier i Praktyk.

D) SPOSOBY WERYFIKACIJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ STUDENTA W
TRAKCIE CALEGO CYKLU KSZTALCENIA

W procesie monitorowania stopnia osiggniecia efektow uczenia uczestniczg: koordynator przedmiotu,

metodyk, menedzer kierunku, prodziekan ds. jakosci ksztatcenia oraz Komisja ds. zapewniania jakosci

prac dyplomowych i recenzji na studiach | i Il stopnia, dziekan.

Weryfikacja osiggania efektdw uczenia przez poszczegdlnych studentéw rozumiana jest jako

potwierdzenie przy uzyciu zdefiniowanych narzedzi i kryteridw, ze zostaty spetnione przez studenta

wyspecyfikowane wymagania okreslone dla postawionego zadania.

Zasadniczym obszarem bezposredniego pomiaru efektéw uczenia sg przedmioty nauczania. Kazdy

przedmiot zostat zdefiniowany w kartach przedmiotdw pod katem efektéw uczenia sie, tresci

programowych, w ramach ktérych osiggany jest dany efekt oraz metod weryfikacji osiggania przez
studentdw poszczegdlnych efektéw uczenia sie.

Efekty uczenia sie weryfikowane sg przez zastosowanie adekwatnie dobranych metod:

- efekty uczenia sie w zakresie wiedzy zwykle weryfikowane sg poprzez: egzaminy pisemne i ustne,
kolokwia, quizy i testy,

- umiejetnosci najczesciej weryfikowane sg poprzez wykonywanie éwiczen, rozwigzywanie zadan,
opracowanie studiéw przypadkow, projekty, obserwacje, portfolio i ocene aktywnosci (efektéw
pracy studenta) na zajeciach,

- osigganie przez studenta efektéw uczenia w zakresie kompetencji spotecznych zwykle weryfikowane
jest poprzez ocene réznorakich aktywnosci i rozwigzywanie probleméw na zajeciach oraz ocene
pracy nad projektem, a takze ocene prezentacji wynikow projektu.

W ramach kazdego z narzedzi nauczyciel akademicki ustala kryteria i sposéb oceny czy dany efekt zostat

osiagniety przez studenta.

Narzedziami posredniego pomiaru zakresu realizacji efektéw uczenia sa:

- ankiety oceny zaje¢ dydaktycznych przez studentéw — dzieki wynikom ankiet uzyskuje sie
informacje dotyczgce sposobu postrzegania procesu ksztatcenia z perspektywy studentéw oraz ich
oceny pracy wyktadowcéw, co pozwala na zdiagnozowanie obszaréw nauczania przedmiotowego
wymagajgcych korekt i dziatan naprawczych, umozliwia takze wytypowanie dobrych praktyk i
rozwigzan dydaktycznych wartych promowania w praktyce nauczania,

- hospitacje metodyczne — umozliwiajg ocene mozliwosci realizacji zatozonych dla przedmiotéw
efektdw uczenia na podstawie analizy przebiegu procesu dydaktycznego oraz ewentualne
wprowadzenie modyfikacji w zakresie stosowanych metod i technik dydaktycznych oraz sposobu
budowania relacji pomiedzy wyktadowcg a grupami studenckimi.



Na uzyskanie zaktadanych umiejetnosci i kompetencji oraz na opanowanie oczekiwanej wiedzy,

pozwala witasciwy dobdér metod ksztatcenia. Wybor metod zalezy od wielu czynnikéw, w tym zwtaszcza

od formy zajeé, od sformutowanych celdw nauczania, planowanych szczegélnych zadan

dydaktycznych, wreszcie od przedmiotu nauczania i efektéw uczenia zdefiniowanych dla danego

przedmiotu.

Wyktadowca moze okresli¢ wtasne metody dydaktyczne lub wybraé¢ sposréd metod opartych o

dowolng typologie metod nauczania/uczenia sie. W zaleznos$ci od formy zaje¢ (wyktad/ ¢éwiczenia/

laboratorium), wyktadowcy mogg planowacé prace w oparciu o:

- metody podajgce (oparte na uczeniu sie przez przyswajanie): wyktad, wyktad konwersatoryjny,
wyktad z prezentacjg multimedialng, nauczanie wyprzedzajgce (analiza gotowych tresci np. w
opracowaniu, poprzedzona zadaniami w formie polecen i pytan)iin.,

- metody poszukujgce (oparte na samodzielnym pozyskiwaniu wiedzy): metoda zadan do
samodzielnego wykonania, gry dydaktyczne, analiza przypadku (case study), dyskusja, symulacja,
metoda projektu in.,

- metody waloryzacyjne (eksponujgce systemy wartosci): dyskusja, gry symulacyjne, analiza
przypadku i in.,

- metody praktyczne/ ¢wiczeniowe (treningowe): rozwigzywanie zadar/ ¢wiczen, trening
kompetencji (asertywnosci, projektowania np. graficznego, sporzgdzania bilansu, komunikacji w
zespole, twodrczosci, orientacji w terenie, projektowania dziatan, pisania raportu, sporzgdzania
diagnozy) i in.

Wyktadowcy planujacy zajecia dydaktyczne w terenie, poza siedzibg uczelni, chetnie wybieraja: wyjazd

studyjny, wycieczke, czy tez udziat w imprezach i wydarzeniach organizowanych przez podmioty spoza

uczelni (konferencje, spotkania, wystawy, rajdy i gry terenowe), ¢éwiczenia w terenie, badania
terenowe, szkolenia.

Wyktadowej formie zajeé, a takze osigganiu efektdw uczenia sie w obszarze wiedzy stuzg metody

podajace, jednak wzbogacone o elementy metod poszukujgcych, czy tez waloryzacyjnych, gdyz uczeniu

sie 0s6b dorostych nie sprzyja opieranie sie wyfgcznie na uczeniu sie przez przyswajanie, wielokroé
skuteczniejszym jest proces uczenia sie, w ktdrym student wykazuje aktywnos¢ poznawcza, w tym
zwtaszcza poszukujaca.

Dydaktycy planujacy éwiczenia i laboratoria wybierajg réznorakie metody, w tym poszukujgce i

waloryzacyjne. Czesto tez czerpig z zasobow metod praktycznych, co jest szczegdlnie cenne w aspekcie

procesu ksztatcenia realizowanego na kierunku o profilu praktycznym. Zastosowanie metod
¢wiczeniowych oraz poszukujgcych sprzyja osigganiu efektow uczenia sie w obszarze umiejetnosci oraz
kompetencji spotecznych.

Szczegblnym elementem w systemie pomiaru efektdw uczenia osigganych przez studentéw jest

seminarium:

- zespotowa praca dyplomowa (licencjacka lub inzynierska) o charakterze projektowym oraz obrona
tego projektu — na studiach | stopnia,

—w przypadku studidw Il stopnia zaréwno praca dyplomowa jak i obrona majg charakter indywidualny.
Na podstawie udziatu studentow w seminarium oraz realizacji i obrony pracy dyplomowej dokonywany
jest pomiar szerokiego spectrum efektdw z obszaru wiedzy i umiejetnosci kierunkowych oraz
kompetencji spotecznych absolwentéw. Pomiar ten dokonywany jest wedtug jednolitych zasad i
kryteriéw, adekwatnie do przyjetych dla prac licencjackich, inzynierskich i magisterskich zatozen oraz
wytycznych, wyszczegdlnionych w odrebnej dokumentacji.

Szczegdblng role petni Komisja ds. jakosci prac dyplomowych i recenzji na studiach | oraz Il stopnia.
Zadaniem niniejszego podmiotu jest opiniowanie tematéw prac dyplomowych pod katem ich
zgodnosci z kierunkiem studidw, ocena jakosci prac dyplomowych, a takze ocena jakosci recenzji prac
dyplomowych: opinii recenzenta oraz opinii promotora.



Uczelnia korzysta z elektronicznego systemu obron, ktdry nie tylko zostat zintegrowany z Jednolitym
Systemem Antyplagiatowym, dzieki ktéremu weryfikowany jest poziom zapozyczen, ale system ten
pozwala na efektywniejszy i skuteczniejszy sposdb prowadzenia obron prac dyplomowych, a takze na
ich nadzorowanie i kontrolowanie, w tym ocena pracy dyplomowej recenzenta, jak i promotora
dokonywana jest na podstawie identycznych kryteriéw dedykowanych danemu kierunkowi i stopniowi
studidw.

W wyniku analizy w/w obszaréw koordynatorzy przedmiotéw we wspdtpracy z metodykiem i
menedzerem dokonujg ewaluacji i modyfikacji programéw i metod ksztatcenia.
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INZYNIERIA SYSTEMOW KOMPUTEROWYCH I
BHP

PRZEDMIOTY SPECJALNOSCIOWE OBOWIAZKOWE 14
PRAKTYKA ZAWODOWA 20
SEMINARIUM DYPLOMOWE 20




